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Vorwort

Zweck

Wegweiser durch
das Handbuch

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Dieses Geratehandbuch gibt Bedienern, Monteuren, Projekteuren und
Anlagenbetreuern Aufschluf3 tber Funktionalitdt, Bedienung und technischen
Aufbau des OP 3.

Das GeratehandbueDperator Panel OP gliedert sich in funf Teile:

Teil

Kapitel

Inhalt

1-2

Uberblick iiber das Operator Panel und seinen
Funktionsumfang in tabellarischer Form.

3-4
5-11

12

Bedienung des OP 3.

Detaillierte Beschreibung der Verwendung einz
ner Funktionen, wie z.B. Bilder, Meldungen.

Informationen, wie das OP 3 an die SIMATIC S
gekoppelt wird.

13-14

— Mechanische und elektrische Installation,
— Inbetriebnahme

15-16

— Abmessungen und AnschluRelemente,
— Test— und Uberwachungsfunktionen

Anhang

— Kurzbeschreibung der Standardbilder,
— Systemmeldungen,

— Technische Daten,

— EGB-Richtlinien,

— SIMATIC HMI Dokumentation,

— Verwendete Fachbegriffe

D
T




Vorwort

Notation In diesem Handbuch wird folgende Notation benutzt:
Motor aus Text, der am Display des OP 3 angezeigt wird, ist in
Schreibmaschinenschrift dargestellt.
Variable Symbolische Namen, die fir variable Werte am
Display des OP 3 stehen, sind in kursiver Schreib-
maschinenschrift dargestellt.
System Anwahlbare Funktionen sind in kursiver Normal-

System- Betrieb

schrift dargestellt.

Nacheinander durchzuflihrende Bedienschritte
werden durch einen Pfeil verbunden dargestellt.

ESC Tastenbezeichnungen sind zur Kennzeichnung in
einer anderen Schrift dargestellt.
Historie Die verschiedenen Ausgaben des Geratehandbuchs korrespondieren mit den

folgenden Firmware- und ProTool-Versionen:

Ausgabe

Bemerkung ProTool-Version

07/95 Erstausgabe des Geratehandbuchs OPab V 2.0

08/96 Technische Uberarbeitung des GHB |ab V 3.0

11/99 Technische Uberarbeitung des GHB |ab V 5.1

Marken Die nachfolgenden Bezeichnungen sind eingetragene Marken der

Siemens AG:
e SIMATICO

*  SIMATIC HMIO

e HMIO

* ProTooll

* ProTool/Lite]
* ProTool/Pradl

e SIMATIC Multi Paneld
e SIMATIC Multifunctional Platfornt]

e MP2701
* ProAgentl!

GeratehandbuchOP 3
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Vorwort

Weitere Bei technischen Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren Siemens-Ansprech-
Unterstutzung partner, in den fur Sie zustandigen Vertretungen und Geschéftsstellen.
SIMATIC Weltweit erreichbar zu jeder Tageszeit:

Customer

Support Hotline

Nirnberg

SIMATIC BASIC Hotline
Ortszeit: Mo.-Fr. 8:00 bis 18:00
Telefon: +49(911)895-7000
Fax: +49 (911) 895-7002

E-Mail:  simatic.support@
nbgm.siemens.de

SIMATIC Premium Hotline
(kostenpflichtig, nur mit SIMATIC

Card)

Zeit: Mo.-Fr. 0:00 bis 24:00

Telefon: +49(911)895-7777

Fax: +49 (911)895-7001
GeratehandbuchOP 3
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Simatic Basic Hotline

Johnson City

SIMATIC BASIC Hotline
Ortszeit: Mo.-Fr. 8:00 bis 17:00
Telefon: +1423461-2522
Fax: +1423461-2231

E-Mail:  simatic.hotline@
sea.siemens.com

Singapur

SIMATIC BASIC Hotline
Ortszeit: Mo.-Fr. 8:30 bis 17:30
Telefon: +65740-7000

Fax: +65740-7001

E-Mail: simatic.hotline@
sae.siemens.com.sg



Vorwort

SIMATIC
Customer
Support Online-
Dienste

Abkurzungen

Das SIMATIC Customer Support bietet Ihnen tber die Online-Dienste
umfangreiche zusétzliche Informationen zu den SIMATIC—Produkten:

* Allgemeine aktuelle Informationen erhalten Sie
— im Internet unterhttp://www.ad.siemens.de/simatic

— UberFax-Polling Nr. 08765-93 02 77 95 00
e Aktuelle Produkt—Informationen und Downloads, die beim Einsatz nitz-
lich sein kbnnen:

— im Internet unterhttp://www.ad.siemens.de/support/
htmI-00/

Die in diesem Geratehandbuebrwendeten Abkirzungen haben die
folgenden Bedeutungen:

CP Kommunikationsbaugruppe
CPU Zentraleinheit
EGB Elektrostatisch Gefahrdete Baugruppen

EMV Elektromagnetische Vertraglichkeit
EPROM  (mit UV-Licht) lI6schbarer programmierbarer Speicher

LCD Liquid Crystal Display

LED Leuchtdiode

MPI Multipoint Interface (SIMATIC S7)

OoP Operator Panel

PC Personal Computer

PG Programmiergerat

PPI Point to Point Interface (SIMATIC S7)
RAM Random Access Memory

SRAM Static Random Access Memory

STN Super Twisted Nematic

GeratehandbuchOP 3
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Produktbeschreibung 1

Einsatz des OP 3

Mit dem SIMATIC HMI-Gerat OP 3 kdnnen Sie Betriebszusténde und aktuel-
le ProzelRwerte einer angekoppelten SIMATIC S7-Steuerung visualisieren.
Zusatzlich kénnen am OP 3 Eingaben gemacht werden, die in die Steuerung
geschrieben werden. Auch Funktionen zur Maschinendiagnostik kdnnen am
OP 3 ausgefuhrt werden.

Das OP 3 eignet sich sowohl zum festen Einbau in Schaltschranke und -pulte
als auch zur Verwendung als Handgerét.

1.1 Projektierungsphase und Prozef3fihrungsphase

Datenbereiche
einrichten

Projektierung mit
ProTool

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Bevor das OP 3 in Betrieb geht, mul3 es fir die Aufgabe, Daten aus der
Steuerung zu visualisieren, vorbereitet d. h. projektiert werden. Hierzu mus-
sen im Speicher der Steuerung Datenbereiche eingerichtet werden, Uber die
das OP 3 mit der Steuerung kommunizieren kann.

Die Projektierung fur das OP 3 wird an einem Projektierungsrechner (PC/PG)
mit der ProjektierungssoftwareroTool erstellt. Ist die Projektierung fertig,

wird sie zum OP 3 Ubertragen. Wahrend des Betriebs kommuniziert das OP 3
mit der angekoppelten Steuerung und reagiert anhand der projektierten Vor-
gaben auf Programmablaufe in der Steuerung.

Die nachfolgende Abbildung skizziert die Projektierungs- und Prozel3-
fuhrungsphase:

1-1



Produktbeschreibung

Statische und
variable Anteile
von Texten

Weitere
Informationen

1-2

Projektierungsphase PC/PG Eiﬁ}iﬁﬁiﬂﬂgigZiﬂﬁfetiﬁee?n
\I/ Projektierungsdatentibertragen
—————— OP 3 ——— — = —— — —
\I/ Kopplung an die SIMATIC S7
Prozelfihrungsphase | SIMATIC S7

Bild 1-1  Projektierungsund ProzeRfuhrungsphase

Soll anzuzeigender Text aus statischen und variablen Anteilen bestehen, so
sind die Variablen zu projektieren und der statische Text zur Erlauterung der
Variablen einzugeben, z. B.:

Temperatur  Variable xx C von Ofen 1

Hierbei istTemperatur undC von Ofen 1  der statische Text und
Variable_xx  die Variable, die aus dem Speicherbereich der Steuerung
gelesen wird.

Informationen zur Projektierung des OP 3 finden Si®anutzerhandbuch
ProTool — Zeilengerate projektieren

Das Kapitel 12 informiert Sie Uiber die Kopplung des OP 3 an die Steuerung.

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99



Produktbeschreibung

1.2 Aufbau des OP 3

Display, Tastatur Auf der Oberseite des OP 3 finden Sie die Tastatur und das Display. An der
und Anschlisse rechten Seite befinden sich die Anschlisse fur die
des OP 3

* 24V-Stromversorgung,
e MPI-Schnittstelle,
e RS232-Schnittstelle.

Display Systemtastatur

]> MPI-Schnittstelle

I I
[% RS232-Schnittstelle

| SIEMENS | SIMATIC OP 3

—— 24V/-Stromversorgung

Ziffernblock und Softkeys

Bild 1-2  Aufbau des OP 3

LCD-Display Anzeige von 2 Zeilen mit je max. 20 Zeichen.
Zeichenhghe: 5 mm.

Systemtastatur | 8 Tasten zum Aufruf allgemeinglltiger Standard-Fun

tionen.
Ziffernblock 10 Tasten fur numerische Eingaben.
Softkeys 5 Tasten E1 bisF5) sind als Softkeys projektierbar.

Diese Tasten kénnen mit bildabhangig wechselnden
Funktionen projektiert werden.

Schnittstellen | Das OP 3 hat eine MPI-Schnittstelle {N-Point-
Interface) zum Anschluf3 an eine MPI-Netzkonfiguration
sowie eine RS232-Schnittstelle zur seriellen Ubertra-
gung der Projektierungsdaten.

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99 1-3
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Funktionalitat

Funktionen und
Grenzwerte

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

In der folgenden Ubersicht sind die Funktionen des OP 3 und deren Grenz-

werte zusammengefalit.

Funktionen des OP 3

DiagnoseFunktion (STATUS/STEUERN VAR)

Display

— Kontrastregelung Uber Potentiometer

Betriebsmeldungen

— max. Anzahl 499

— max. Lange (Zeichen) 40

— Blatternin anstehenden Meldungen 50

Sollwerteingabe in Bildern

— Ziffern oder Buchstaben

— Uber symbolische Variablen

Istwertanzeige(numerisch und symbolisch) X

Kombiniertelstwertanzeige/Sollwerteingabe X

Grenzwertprifung bei Eingabe durch Bediener x

PaRwortschutz

— PaBwortlevel 0-9

— PaRworter 20

Bilder

— max. Anzahl 40

— Bildeintrage pro Bild 20

— max. Anzahl Felder pro Bild 300

— max. Anzahl Felder pro Bildeintrag 8

— anzeigen X

— Standardbilder "Timer” und "Counter” X
X

Projektierbare OP-Sprachen

Deu., Eng., Fra,, Ita.,
Spa.

Online Sprachen(umschaltbar)

3

2-1




Funktionalitat

2-2

Funktionen des OP 3

Kommunikation tiber SIMATIC S7
- PPI
— MPI

Kopplung OP 3 « SIMATIC S7

— Anzahl anschlieBbarer Steuerungen pro OP 3 2
— AnzahlanschlieBbarer OP 3 pro S7-200 1
— Anzahlanschlielbarer OP 3 pro S7-300 3
GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99



FUNKTIONEN DES OP 3 Tell

Allgemeine Bedienung

Nutzung des OP 3 mit den Standardfunktionen
Bilder

PalRwortschutz

Meldungen

Timer und Counter

STATUS VAR und STEUERN VAR mit dem OP 3
Systemeinstellungen in Standardbildern
ProzelRabhangige Bedienerfiihrung
Kommunikation
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Allgemeine Bedienung 3

Systemtastatur Die Bedienung des OP 3 erfolgt tiber die Tastatur. Die Tastatur besteht aus
und Ziffernblock der Systemtastatur und dem Ziffernblock. Der Aufbau ist im Bild 3-1 darge-
stellt.

3.1 Tastatur

Funktionen der Im folgenden sind die Funktionen der Systemtastatur- und Ziffernblocktasten
Tasten beschrieben. Die Tastdn—5 des Ziffernblocks und die Tasté— der
Systemtastatur sind mit Doppelfunktionen belegt.

Ziffernblock und Softkeys ¢ +=

Systemtastatur

‘ F1 F2 F3 F F5 |

1 2 3 4 5 <4+“— || —»

6 7 8 9 0 SHIFT ENTER

Bild 3-1 Tastaturdes OP 3

0 | bis| 9 Zifferntasten

Eingabetasten fur numerische Zeichen (0 bis 9).

SHIFT|+| 1 | bis| 5 Softkeys(Fl bis F5)

Die zifferntastenl bis5 kénnen als Softkeys projektiert werden, d. h. diese
Tasten kénnen mit bildabh&ngig wechselnden Funktionen projektiert werden.
In der Bedienung geben Sie die Softkeyfunktionen frei, indem Sie die Taste
SHIFT gedrickt halten und eine der Tasfehis5 driicken.

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99 3-1



Allgemeine Bedienung

SHIFT

i

ENTER

B v

C

3-2

SHIFT-Taste (Umschalttaste)

Umschalten auf die Zweitfunktion doppelt belegter Tasten. Die Ta$teT
wird dazu gleichzeitig mit der betreffenden Taste gedrickt, z. B.:

Kommadarstellung: SHIFT| + | +/~ | dricken.

F3

Softkeyfunktion: SHIFT| + | 3 | driicken.

\Vorzeichentaste

Vorzeichenwechsel von "Plus” nach "Minus” und umgekehrt. Zweitfunktion
(mit gedriickter Tast8HIFT): Eingabe eines Kommas.

ENTER-Taste (Eingabetaste)

Mit dieser Taste wird eine Eingabe bestétigt und beendeENTRER wech-
seln Sie auch von der Melde- zur Bildebene.

ESCAPE-Taste (Abbruchtaste)

* Ruckgéngig:
Feldeingaben rickgangig machen, solange diese noch nicBNTIER
bestatigt wurden.

* Ruckverzweigen:
In einem Bild an das projektierte Riicksprungziel zurlickverzweigen
(standardmafig die zuletzt aufgerufene Stelle), oder vom Startbild in die
Meldeebene springen.

* Ruckstellen beim Blattern in Meldungen:
Abbruch des Blatterns in anstehenden Meldungen, um die Anzeige wieder
zur aktuell anstehenden Meldung zurtickzustellen.

* Ausblenden einer Systemmeldung.

Cursortasten

Cursor bewegen. Je nach Bediensituation wird der Cursor zeichen-, feld-,
eintrags- oder displayweise nach links, rechts, oben oder unten versetzt.

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99



Allgemeine Bedienung

In Kombination mitSHIFT:

SHIFT| + T . Zuruckblattern im Zeichensatz.

SHIFT| 4 ¢ . Weiterblattern im Zeichensatz.

SHFT| +|—® | :  Nachste Stelle im Eingabefeld.

SHIFT| + | 4—| : Vorhergehende Stelle im Eingabefeld.

Die ziffern- und Cursortasten haben Wiederholfunktion. Bei gedriickter Taste
wird die Eingabe nach einer kurzen Verzégerung solange wiederholt, bis die-
se wieder losgelassen wird.

Bedienhinweis Wenn mehrere Tasten sehr schnell hintereinander betéatigt werden, kénnen
einzelne Bedienungen verlorengehen. Nicht angenommene Bedienungen
werden vom OP 3 durch ein akustisches Signal angezeigt.

3.1.1 Umschalten Ziffern / Softkeys

SHIFT- Je nach Projektierung kénnen Sie festlegen, olsHiE-T—Ebene auf die
Umschaltung Ziffern oder auf die Softkeys gelegt werden soll. Die Einstellung erfolgt in
ProTool unter dem MenlpunKfielsystem- Einstellungen

Einstellungen

—Zeit-/0 atumzformat

\_I
=
H

Datum: D Mk Ty
Dhrzeit: HH MM G5 Abbrechen
—Anzeige

[ Eingabefeld blinkt

—OP-Pafwort————————— SHIFT betatigen fur
Superuser. |1EID & Softkeys F1..F5
Logoutzeit: |10 Minuten = Ziffemn 1.5

Beispiel:

Wenn haufig ein Bildwechsel durchgefihrt wird, ist es sinnvoll StigFT—
Ebene nicht auf die Softkeys, sondern auf die Ziffern zu legen. Bei numeri-
schen Eingaben ist dann &&lIFT—Taste sowie die entsprechende Ziffernta-
ste zu drucken.

GeratehandbuchOP 3
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Allgemeine Bedienung

3.2  Werteingaben

Vorgehensweise In Eingabefeldern kénnen am OP 3 Werte eingegeben werden, die zur Steue-
rung Ubertragen werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Verzweigen Sie, wie in Kapitel 4.3 beschrieben, zunéchst in das
gewinschte Bild und dort in den entsprechenden Bildeintrag.

2. Wahlen Sie mit den Cursortasten innerhalb des Bildeintrags das
gewiinschte Eingabefeld an.

3. Geben Sie nun den gewlnschten Wert ein. Je nach Projektierung des
Feldes kdnnen Werteingaben erfolgen als

* numerische Werteingaben (siehe Kapitel 3.2.1),
» alphanumerische Werteingaben (siehe Kapitel 3.2.2),
» symbolische Werteingaben (siehe Kapitel 3.2.3).

4. Bestatigen Sie lhre Eingabe rBNTER.
Eine eventuelle Fehleingabe kénnen Sie BSCAPE abbrechen.
Daraufhin wird automatisch der urspringliche Wert wieder ins Feld ein-
getragen. Wiederholen Sie die Eingabe mit dem richtigen Wert.

5. Verlassen Sie den Bildeintrag rESCAPE.

GeratehandbuchOP 3
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Allgemeine Bedienung

3.2.1 Numerische Werteingabe

Werteingabe mit

Komma

Zahlenwert andern

Rechtsbiindige
Eingabe

Grenzwertprufung

Nachkommastellen

GeratehandbuchOP 3
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In Feldern, die die Eingabe eines rein numerischen Wertes durch den Bedie-
ner zulassen, geben Sie den Zahlenwert zeichenweise Uber den Ziffernblock
ein. EinKomma geben Sie ein, indem Sie gleichzeitig die T&t##FT und

die Vorzeichentaste dricken.

Sofern sich im Feld bereits ein Wert befindet, wird dieser bei der Eingabe des
ersten Zeichens vollstandig aus dem Feld entfernt. Sobald die Eingabe be-
gonnen wird, kann das Eingabefeld nicht mehr verlassen werden, bis die Ein-
gabe bestétigt oder abgebrochen wird.

In numerischen Feldern (nicht im Hexadezimal-Format) beginnt die Eingabe
gewohnlich rechtsbindig. Eingegebene Ziffern werden nach links weiterge-
schoben (Taschenrechnerformat).

Ausnahme:

Eingabefelder fur Sollwerte im Bitmuster-Format (z.B. bei Aufruf der PG-
Funktionen STATUS/STEUERN VAR) werden linksbiindig geéndert. Bei
Beginn der Eingabe verschwindet nicht der gesamte alte Wert von der Anzei-
ge, sondern dessen Bitmuster wird zeichenweise tberschrieben. Den Cursor
bewegen Sie in solchen Feldern bei gedriickter T4tET mit den Cursor-
tasten— und -.

Fur numerische Eingabefelder konr@renzwerte projektiert sein. In diesen

Feldern findet eine Grenzwertpriifung statt. Die eingegebenen Werte werden nur
dann Ubernommen, wenn sie innerhalb der projektierten Grenzen liegen. Wird
ein Wert eingegeben, der aul3erhalb dieser Grenzen liegt, erscheint eine System-
meldung. Nach deren Abbruch wird wieder der alte Eingabewert angezeigt.

Wurde ein numerisches Feld mit einer bestimmten AnzahNawhkomma-
stellen projektiert, so werden nach der Bestétigung ggf. zuviel eingegebene
Nachkommastellen ignoriert und zu wenig eingegebene mit 0 aufgefllt.
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Allgemeine Bedienung

3.2.2  Alphanumerische Werteingabe

Gemischte Ein- Bei der alphanumerischen Werteingabe werden Ziffern und Buchstaben
gabe von Ziffern gemischt eingegeben.

und Buchstaben Fir die numerischen Anteile der Eingabe verfahren Sie so, wie in Kapi-

tel 3.2.1 beschrieben. Soll an der aktuellen Cursorposition ein Buchstabe ein-
gegeben werden, so missen Sie den alphanumerischen Zeichensatz aktivie-
ren.

Beispiel Fir die Eingabe der Zeichenkeft®OKT61 gehen Sie wie folgt vor:
1. Geben Sie die Zifferts und8 tber den Ziffernblock ein.

2. Driucken Sie di&SHIFT-Taste und halten Sie diese gedrickt.
Der erweiterte Zeichensatz wird verflgbar.

3. Blattern Sie mit den Cursortasterodert im erweiterten Zeichensatz.

4. Wahlen Si€© und gehen Sie mit der Cursortaste eine Stelle nach rechts.
Das ausgewahlte Zeichen wird durch Bewegen des Cursors tibernommen.

5. Wahlen SiK und gehen Sie mit der Cursortaste eine Stelle nach rechts.
6. Wahlen Si€l und gehen Sie mit der Cursortaste eine Stelle nach rechts.

7. Lassen Sie di8HIFT-Taste wieder los. Der erweiterte Zeichensatz wird
deaktiviert.

8. Geben Sie die restlichen Ziffeéhund1 tber den Ziffernblock ein und
bestatigen Sie mMENTER.

3.2.3  Symbolische Werteingabe

Text statt Wert Bei der symbolischen Werteingabe wird anstelle des Wertes ein Text ange-
zeigt oder eingegeben. Ist ein Feld Uber symbolische Werteingabe auszufil-
len, so Ubernehmen Sie den Text aus einer Auswabhlliste. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

1. Drucken Sie im Eingabefeld d#HIFT-Taste und halten Sie diese ge-
driickt. Die Auswahlliste mit den projektierten symbolischen Eingaben ist
aktiviert.

2. Wabhlen Sie mit den Cursortasten den gewiinschten Text aus.
3. Lassen Sie di8HIFT-Taste wieder los.

4. Bestatigen Sie lhre Auswahl nENTER.

GeratehandbuchOP 3
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Nutzung des OP 3 mit den 4
Standardfunktionen

Verwendung der
Standardbilder

Mit der Projektierungssoftware ProTool wird eine Projektierung mitgeliefert,
die Standardbilder enthalt. Uber diese Standardbilder sind alle fir den Be-
trieb erforderlichen Funktionen anwéhlbar. Die Beschreibung der einzelnen
Funktionen erfolgt in diesem Handbuch anhand der Standardbilder.

Solange keine Projektierung geladen ist, sind nach Anschlul® der Betriebs-
spannung die englischsprachigen Standardbilder aktiv, die aus der Firmware
des OP 3 geladen werden (siehe Kapite| 4.2).

4.1 Bedienebenen

Meldeebene und
Bildebene

Bildhierarchie

GeratehandbuchOP 3
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Beim Betrieb des OP 3 sind zwei getrennte Bedienebenen zu unterscheiden,
zwischen denen gewechselt werden kann:

* Meldeebene
In der Meldeebene werden aktuelle Meldungen angezeigt.

» Bildebene
In der Bildebene werden Funktionen angewdhlt, bedient und ausgefuhrt.

Die Meldeebene ist die hochste Ebene am OP 3. In der Meldeebene werden
anstehende Betriebs- und Systemmeldungen angezeigt. Nach Anlauf des
OP 3 geht es in die Meldeebene und zeigt die sogenannte Ruhemeldung an.

In die Bildebene gelangen Sie durch Betatigung der Ed#ER. Das erste

Bild, das jetzt aufgerufen wird, ist das sogenannte Startbild. Von hier aus ver-
zweigen Sie — je nach Projektierung — in weitere Bilder. In Bildern sehen Sie
aktuelle ProzeRwerte, Sie kdnnen Werte eingeben und tber Softkeys Funktio-
nen auslosen.

Die Verknipfung von einzelnen Bildern wird als Bildhierarchie bezeichnet.
Wenn Sie in die Tiefe der Bildhierarchie gehen, gelangen Sie Uber die Taste
ESCAPE wieder eine Stufe zurlick bis zum Startbild. Von hier kommen Sie
mit der TasteeSCAPE in die Meldeebene. Je nach Projektierung kénnen Sie
auch direkt aus einem Bild in die Meldeebene zurtickgehen.
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Nutzung des OP3 mit den Standardfunktionen

Bedienebene
wechseln

Manueller Wechsel

Automatischer
Wechsel

Bedienung in der
temporaren Mel-
deebene

Schachtelungs—
tiefe

4-2

Der Wechsel von der Bildebene in die Meldeebene oder umgekehrt erfolgt
manuell oder automatisch.

Der Bediener driickt die entsprechende Taste. Der Wechsel der Bedienebenen
erfolgt

» von der Meldeebene in die Bildebene durch Driicken der Ei$T&ER
» von der Bildebene in die Meldeebene durch Driicken der ESTRAPE

Von der Meldeebene aus kann BBC keine weitere Riickverzweigung er-
folgen. Die Taste dient dort lediglich zum Abbruch einer Systemmeldungsan-
zeige. Bild 4-1 zeigt, wie Sie von einer Bedienebene in die andere wechseln.

Meldeebene

ENTER

A [

m
%)
O

Bildebene [~ Systemmeldung

Bild 4-1 Wechsel zwischen Meldend Bildebene

Wenn eine Meldung kommt, springt das OP 3 sofort irtefigoorare Mel-
deebene. Wird die Meldung nHNTER bestéatigt oder geht sie wieder, wird
genau das Bild wieder angezeigt, aus dem in die Meldeebene verzweigt wur-
de. Treten mehrere Meldungen gleichzeitig auf, werden mit Betatigen der
TasteENTER alle Meldungen bestatigt.

Alle Eingaben, die vor Verzweigen in die Meldeebene noch nicht mit
ENTER bestétigt wurden, werden abgebrochen.

Stehen mehrere Meldungen an, kénnen Sie mit den Cursortasteht

blattern und sich mehrere Meldungen nacheinander ansehen. In der tempora-
ren Meldeebene sind nur die Cursortastamdt und die Tast&ENTER

zulassig.

Springen Sie von einem Bild zum anderen, so kann das OP 3 insgesamt 20
Springe behalten. Zurlick springen kénnen Sie mit der E&TAPE.

Wird die Schachtelungstiefe von 20 Bildern tberschritten, springt das OP 3
nach einer temporaren Meldeanzeige in das 20. Bild und nicht auf das zuletzt
aufgerufene Bild.

GeratehandbuchOP 3
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Nutzung des OP3 mit den Standardfunktionen

4.2 Standardbilder

Grundbedienung
Uber Standard-
bilder

Funktionen in
Standardbildern
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Ausgabe 11/99

In den Standardbildern sind die Funktionen realisiert, die zur Grundbedie-
nung des OP 3 erforderlich sind. Dazu gehéren z. B. Bilder anzeigen, Pal3-
worter andern oder OP 3-Betriebsart einstellen. Proze3spezifische Realisie-
rungen, wie z. B. Betriebsmeldungen oder Bilder fir den Prozel3 sind nicht
enthalten.

Die Standardbilder werden aus einem Grundbild mittels Softkey aufgerufen.
Aus dem Grundbild wird in folgende Bilder verzweigt:

» Bilder
Hier wird das Bild-Inhaltsverzeichnis aufgerufen, um Bilder anzuzeigen.
Alle Bilder, die bei der Projektierung das Attribut "Inhaltsverzeichnis”
erhalten haben, sind hier aufgelistet. Haben Sie noch keine eigenen Bilder
erstellt, so enthalt das Inhaltsverzeichnis nur die beiden Standardbilder
CounterundTimer (siehe Kapitel 3).

* System
Hier kdnnen Sie Systemeinstellungen online verandern. Dazu gehdren
z. B. OP 3-Betriebsart wahlen, Sprachumschaltung oder Datum und Uhr-
zeit einstellen.

* StatVAR
Hier wird die PG-Funktion STATUS VAR aufgerufen, mit der Sie Operan-
den der Steuerung anzeigen kdnnen.

» SteuVAR
Hier wird die PG-Funktion STEUERN VAR aufgerufen, mit der Sie
Operanden der Steuerung anzeigen und verandern kénnen.

* Palwort
Hier vergeben Sie als Superuser die PalRworter fir die verschiedenen Pal3-
wortlevel. Weiterhin ist hier das Abmelden (Logout) enthalten.

Mit der Projektierungssoftware ProTool werden fir das OP 3 Standardprojek-
tierungen mit fertigen Standardbildern ausgeliefert. Bild 4-2 zeigt die Bild-
hierarchie dieser Standardbilder. Detailinformationen zu den Funktionen und
zur Bedienung der Standardbilder finden Sie in den entsprechenden Kapiteln
dieses Handbuchs.
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Nutzung des OP3 mit den Standardfunktionen

Grundbild
4| Bilder |— Counter

Timer

4| System |7 Betrieb

Sprachen
4| StatVAR | Dat/Uhr

MPI-Adr
I Steuw/AR |

4| Palwort |7 Logout

Edit

Bild 4-2  Bildhierarchie der mitgelieferten Standardbilder

Interne Standard- Ist im OP 3 keine Projektierung verfugbar, z. B. bei der Erstinbetriebnahme,
bilder so werden die englischsprachigen Standardbilder (Bild 4-3) aus dem Speicher
des OP 3 geladen.

| Main Screen |
4| Screens |— Counter
Timer
1 System ———| OPMode
Language
4| StatVAR | Dat/Time
MPI-Adr

4| ForceVAR |
4| Password |7 Logout

Edit

Bild 4-3  Die internen Standardbilder des OP 3

GeratehandbuchOP 3
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4.3 Verzweigen in Standardbildern

Verzweigen in die
Bildebene

Verzweigen uber
Softkeys

Bild auswéahlen

Funktion aufrufen
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In der Bildebene kénnen Sie Uber entsprechende Bilder und Standardbilder
den Prozel3 oder die Anlage bedienen und beobachten sowie Systemeinstel-
lungen vornehmen.

Anhand der Standardbilder ist nachfolgend beschrieben, wie Sie innerhalb
der Bildhierarchie zwischen einzelnen Bildern verzweigen.

Rufen Sie in Ihrer projektierten Bildhierarchie d&sandard-Grundbildauf.

Mit den Softkeys unterhalb der Symbeleund>> kénnen Sie den darge-
stellten Bildauschnitt des aktuellen Bildes verschieben (Bildlauffunktion).
Mit dem Softkey unterhalb des Bildtextes konnen Sie ins nachste Bild ver-
zweigen. Eine senkrechte Linie weist auf den betreffenden Softkey (im
Bild 4-4 die Softkeyd-2 undF4) .

Betrieb Sprachen

| | >>

F1 F2 F3 F2 F5

1 2 3 4 5

Bild 4-4  \erzweigen in der Bildebene

Die Auswahl eines Bildes erfolgt durch Driicken des bei der Projektierung
zugewiesenen Softkeys.

Ist am Beginn oder am Ende der zweiten Displayzeile das Sysalizw. >>
eingeblendet, so kénnen Sie zur weiteren AuswahFibzw. F5 die Bild-
lauffunktion nutzen, wenn sich der gewlinschte Eintrag aufRerhalb des sicht-
baren Displaybereiches befindet.

Funktionen werden Uber die bei der Projektierung zugewiesenen Softkeys
aufgerufen.

Zum Schutz vor unberechtigter Bedienung ist bei einigen Funktionen zuvor
die Eingabe eines Palwortes mit einem bestimmten PaRwortlevel notwendig
(siehe Kapitel 6.1).
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Bilder

Prozel3 beobachten
und bedienen mit
Bildern

Bildkomponenten

Bild-
Inhaltsverzeichnis
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5

Am OP 3 wird das Prozel3geschehen (z. B. einer Abflllanlage oder Mischsta-
tion) in Bildern angezeigt und bedient. Diese Bilder werden vom Projekteur
anwenderspezifisch erstellt.

In Bildern werden logisch zusammengehdrige ProzelRwerte erfal3t und ver-
mitteln so einen Uberblick tiber einen ProzeR oder eine Anlage. Neben dieser
alphanumerischen "Abbildung” des Prozel3geschehens bieten Bilder die
Mdglichkeit, neue ProzelRwerte einzugeben und damit den Prozel3 zu steuern.
Im OP 3 kdnnen maximal 40 Bilder projektiert sein.

ProzeRwerte in einem Bild kdnnen frei wahlbar nach thematischen Gruppen
zusammengestellt werden.

Beispiel:

Temp. Kessel_180C
Temp. Kessel_2 78 C
Inh. Kessel 1 1200 |
Inh. Kessel_2 3000 |
Druck Vent_1 normal
Druck Vent_2 erhoht

Ein Bild setzt sich am OP 3 aus den folgenden Komponenten zusammen:
« Uberschrift (optional),

» Bildeintrage.

Bilder kdnnen bei der Projektierung in einem Bild-Inhaltsverzeichnis zusam-
mengefal3t werden, Uber das sie am Display angezeigt und bearbeitet werden
koénnen. Ein Bild ist im Bild-Inhaltsverzeichnis unter seiner Bildnummer und
ggof. seiner Bilduberschrift (falls projektiert) zu finden.
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Bilder

5.1 Bildeintrage

Anzeige eines
Bildeintrags

Komponenten des
Bildeintrags

Werteaktualisie-
rung in Bild-
eintrédgen

Ein- und
Ausgabefelder

5-2

Bilder bestehen aus Eintragen. Jedes Bild kann mehrere Eintrédge enthalten.
Am OP 3 wird immer genau ein Eintrag pro Display-Seite angezeigt. Eine
evtl. nicht ausprojektierte Zeile wird am Display als Leerzeile dargestellt.

Ein Beispiel fur einen Bildeintrag sind die beiden Zeilen

Temp. Kessel 180 C
Temp. Kessel 278 C

Ein Bildeintrag setzt sich aus den folgenden Komponenten zusammen:

» Eintrags-Text
Die statischen Texte enthalten Erlauterungen fiir den Bediener. Die Texte
kénnen auch Informationen tber die Belegung der Softkeys enthalten.
* Felder zur
— Ausgabe von
- Datum und Uhrzeit
- Istwerten

— Eingabe von Sollwerten, die sofort nach der Eingabe an die Steuerung
Ubertragen werden

— kombinierten Ein-/Ausgabe von Soll-/Ist-Werten

» Softkeys
Den Softkeys sind bildabhéngig wechselnde Funktionsaufrufe zugeordnet.

In der Projektierung wird festgelegt, in welchen Intervallen Steuerungswerte
aktualisiert, d. h. neu aus der Steuerung gelesen und am Display angezeigt
werden. Die niedrigste projektierte Pollzeit ist mal3gebend fur den gesamten
Bildeintrag.

Um die Performance zu optimieren, sollten Sie
» die Pollzeiten so grol3 wie moglich projektieren, (mind. 1 Sekunde),

» nur fir diejenigen Variablen kurze Pollzeiten projektieren, die tatséchlich
schnell aktualisiert werden mussen,

* nur eine Steuerung pro Eintrag angeben (max. 2 sind mdglich).

Ausgabefelder zeigen Istwerte der Steuerung in numerischer oder in symboli-
scher Form an. Eingabefelder legen Sollwerte in numerischer oder in symbo-
lischer Form fest. In Eingabefeldern ist der blinkende Cursor sichtbar.

Fur symbolische Ein- und Ausgabefelder kénnen bis zu 256 Einzeltexte pro-
jektiert sein, die am OP 3 Uber ein Auswahlfeld angewahlt werden kdnnen.
Der angewahlte Text wird Ubernommen.

Fur numerische Werteingaben gelten projektierte Zahlenformate bzw. Grenz-
werte hinsichtlich der Anzahl der Vor- und Nachkommastellen.

GeratehandbuchOP 3
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Bilder

5.2 Bild anwéhlen

Arten der
Bildanwahl

Anwahl Uber
Softkey

Anwahl Uber Bild-
Inhaltsverzeichnis

Die Anwahl eines Bildes ist grundséatzlich mdglich Uber Softkeys und/oder
Uber das Bild-Inhaltsverzeichnis.

Mit Softkeys kdnnen Sie aus einem Bild in ein weiteres Bild verzweigen. Die
Verzweigung ist in der Projektierung festgelegt.

Rufen Sie das Standardbiilder auf. Daraufhin wird am Display das Bild-
Inhaltsverzeichnis angezeigt. Es enthalt nur die Bilder, die bei der Projektie-
rung in das Bild-Inhaltsverzeichnis aufgenommen wurden. Geben Sie die
gewilinschte Bildnummer ein oder "blattern” Sie mit den Cursortasten im
Bild-Inhaltsverzeichnis. Die Bildanwahl erfolgt in beiden Fallen mit

ENTER.

5.3 Bild bearbeiten

Vorgehensweise

GeratehandbuchOP 3
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In Bildern kdnnen Werte eingegeben werden. Zur Bearbeitung eines Bildes
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie das zu bearbeitende Bild wie in Kapite| 5.2 beschrieben aus.
2. Der Cursor springt auf das erste Eingabefeld.

3. Bewegen Sie den Cursor mit den horizontalen Cursortasteder —
zum betreffenden Feld.

4. Fuhren Sie, wie in Kapitel 3.2 beschrieben, die beabsichtigten Anderun-
gen durch.

5. Positionieren Sie nach Bestatigung Ihrer Eingabe den Cursor ggf. erneut,
um weitere Anderungen durchzufihren.

6. Beenden Sie die Bearbeitung z. B. BESCAPE.
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Paldwortschutz 6

Zugriffsschutz

6.1 PaRwortlevel

PaRworthierarchie

PaRwortlevel 0

PaRwortlevel 1 — 8

PaRwortlevel 9

Superuser-
PalRwort
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Zur Verhinderung unberechtigter Bedienung des OP 3 besteht die Mdglich-
keit, Uber PalRworter und PalBwortlevel einen Zugriffsschutz fir den Aufruf
bestimmter Funktionen und Eingaben einzurichten.

und Zugriffsrechte

Fur Softkeys und Eingabefelder werden bei der Projektierung am OP 3 Pal3-
wortlevel von 0 bis 9 vergeben. Die PaRwortlevel der Standardbilder sind im
Anhang A aufgelistet.

Meldet sich ein Bediener unter einem PalRwort eines bestimmten PalRwort-
levels am OP 3 an, so erhalt er die Berechtigung, Funktionen dieses PalRwort-
levels und Funktionen niedrigerer Level auszufihren.

Mit dieser niedrigsten Hierarchiestufe werden Funktionen belegt, deren Aus-
fuhrung keine oder nur geringe Auswirkungen im ProzeRablauf nach sich
ziehen. In der Regel sind dies Funktionen ohne Eingabemdglichkeiten, wie
z. B.Meldeebene

Zum Aufruf von Funktionen des Pafl3wortlevels 0 miissen Sie kein PaRwort
eingeben.

Mit zunehmender Bedeutung der Funktionen werden diesen die Level 1 bis 8
zugeteilt.

Die Berechtigung, Funktionen des PalRwortlevels 9 auszufihren, ist nur dem
Anlagenbetreuer (Superuser) vorbehalten. Dieser hat Zugriff auf alle Funktio-
nen des OP 3.

Das Superuser-PalRwort wird bei der Projektierung festgelegt. Die Voreinstel-
lung 100 gilt auch fur die internen Standardbilder. Diese Einstellung kénnen
Sie am OP 3 andern.
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Palwortschutz

6.2 Anmeldung und Abmeldung beim OP 3

Anmelden Wird am OP 3 eine Funktion aufgerufen, fir die der momentane Pal3wortle-
vel zu niedrig ist, so erscheint am Display automatisch die Aufforderung, das
Palwort einzugeben. Die PalRworteingabe schlieRen SENMER ab.

Abmelden Waéhlen Sie das StandardbRaRwort - Logout um sich vom OP 3 abzu-
melden. Das OP 3 schaltet daraufhin vom momentanen PaRwortlevel in den
niedrigsten PalRwortlevel 0 und verzweigt in die Meldeebene.

6.3 Palwortverwaltung

Berechtigung Zum Aufruf der Funktionen fur die PalRwortverwaltung ist nur der Superuser
(PalRwortlevel 9) berechtigt.

Palwortliste Waéhlen Sie das StandardbRaRwort - Edit. Am Display wird die Pal3-
anzeigen wortliste (Bild 6-1) angezeigt.
nn pppppppp !
nn pppppppp. L
L PalRwort—Level
Pafl3wort
PaRwort—-Index

Bild 6-1  PaRBwortliste

Palwortindex Die PalRwdrter sind mit einem zweistelligen PaRwortindex fortlaufend nume-
riert. Rechts daneben befindet sich das Feld fur das PalRwort und der zugeord-
nete PalRwortlevel. Beim ersten Aufruf der Palwortliste ist nur der Eintrag
des Superusers enthalten.

Ist zu einem Palwortindex kein PaRwort eingetragen, so sind die Felder fur
das PaRwort und fur den PaRwortlevel gestrichelt dargestellt.

Die PaRwortliste laBt sich mit den Cursortasten nach unten und oben rollen.

GeratehandbuchOP 3
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Palwortschutz

PaRwort und
PaRwortlevel
vergeben

PaRwort und
PaRwortlevel
andern

PaRwort 16schen
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Es kdnnen maximal 20 PaRwdrter vergeben werden. Das PaRwort muf3 min-
destens 3 und darf maximal 8 Ziffern lang sein. Fihrende Nullen und Buch-
staben sind nicht zul&ssig.

Bei der Vergabe von Palwort und PalRwortlevel gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie in der PaRBwortliste die Zeile fir den PalRworteintrag.
Der Cursor steht auf dem ersten Zeichen des Feldes fur die PalRwort-
eingabe.

2. Tragen Sie das PaRwort ein und bestétigen Sie dies&NTHR.
3. Setzen Sie den Cursor nach rechts ins Feld fur den PaRwortlevel.

4. Tragen Sie einen PaRBwortlevel 1 bis 8 flr das PalRwort ein und bestéatigen
Sie mitENTER.

5. Verlassen Sie das Standardbild BEESCAPE.

Zum Andern eines PaRwortes rufen Sie den PaRworteintrag wie bei der Ver-
gabe des Palwortes auf und Uberschreiben das alte Paldwort mit dem neuen.

Soll nur der PaBwortlevel, nicht jedoch das PalRwort gedndert werden, so
Uberspringen Sie das Feld mit dem PaRworteintrag, indefaNSi&R

driicken. Dann setzen Sie den Cursor mit der Cursortaste nach rechts ins Feld
fur den Palwortlevel und geben dort den neuen Level ein.

Zum Loschen eines Pal3wortes rufen Sie den Pal3worteintrag wie bei der Ver-
gabe und beim Andern des PaRwortes auf. Jedoch tiberschreiben Sie das erste
Zeichen des PalR3wortes mit einer Null. Bestatigen Sie anschliel3end mit
ENTER.
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Meldungen

Betriebsmeldungen
und
Systemmeldungen

v

Mit Meldungen werden am Display des OP 3 Ereignisse und Zustéande im
Steuerungsprozeld angezeigt. Eine Meldung besteht mindestens aus stati-
schem Text. Sie kann zusatzlich Variablen enthalten.

Am OP 3 werden Meldungen unterschieden in
» Betriebsmeldungen und
» Systemmeldungen.

Betriebsmeldungen werden von der Steuerung ausgelést. Sie werden projek-
tiert und enthalten prozef3bezogene Informationen.

Systemmeldungen werden vom OP 3 ausgeltst. Sie werden nicht projektiert
und informieren Uber Betriebszustédnde des OP 3 und Uber Fehlbedienungen
oder Stérungen in der Kommunikation.

7.1 Betriebsmeldungen

Definition

Darstellung

GeratehandbuchOP 3
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Betriebsmeldungen enthalten prozeRbezogene Informationen, z.B. Meldun-
gen Uber Zustande oder Ablaufe wie

Temperatur erreicht oder
Motor lauft.

Neben Zustandsmeldungen kdnnen auch Bedienhinweise als Betriebsmeldun-
gen projektiert werden. Will beispielsweise ein Maschinenbediener den Ab-
fullvorgang starten, hat aber vergessen, das Ventil des Wasserzulaufs am
Mischer zu 6ffnen, so kann er durch eine Meldung — &taaserzulauf-

ventil 6ffnen — dazu aufgefordert werden, den Fehler zu beheben.

Betriebsmeldungen kénnen so projektiert sein, dald sich beliebige Textbe-
standteile durch Blinken vom brigen Meldungstext hervorheben.

Die Meldungen kdnnen statischen Text und variable Felder enthalten. In den
variablen Feldern werden z.B. aktuelle Steuerungs-Istwerte in numerischer
oder symbolischer Anzeige dargestellt. In Meldungen kénnen auf3erdem auch
Datum und Uhrzeit ausgegeben werden.
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Meldebitverfahren

Betriebsmelde-
bereich

Aktualisierung von
Meldungen

Manuelle Anwahl
der Meldeebene

Temporare Meldee-
bene
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Ist im laufenden Prozel3 die Voraussetzung zur Ausgabe einer Meldung gege-
ben, z.B. das Erreichen eines Sollwertes, so wird vom Steuerungs-Anwender-
programm ein Bit im Datenbereich fir Betriebsmeldungen gesetzt. Das OP 3
liest den Datenbereich nach einer projektierten Pollzeit. Dadurch wird eine
Meldung als "gekommen” erkannt. Das Bit wird von der Steuerung zurlick-
gesetzt, wenn die Voraussetzung zur Ausgabe der Meldung nicht mehr gege-
ben ist. Die Meldung gilt dann als "gegangen”.

Fur Betriebsmeldungen mul3 in der ProjektierungBatriebsmeldebereich
definiert sein. Der Betriebsmeldebereich wird in ProTool unter dem Meni-
punkt Zielsystem- Bereichszeigefestgelegt.

Zu jedem Bit im projektierten Betriebsmeldebereich kann genau eine Be-
triebsmeldung projektiert werden. Der Betriebsmeldebereich (max. 64 Byte)
kann in bis zu 4 Adre3bereiche aufgeteilt sein. Die Adref3bereiche miissen
nicht unmittelbar aufeinanderfolgen.

Bild 7-1 zeigt die Zuordnung von Bit-Nummer und Meldungsnummer bei
Datenbytes. Die Zuordnung von Meldungsnummer und Bit-Nummer erfolgt
automatisch im OP 3.

Meldungs-Nr. 8 7 6 5 4 3 2 1

Adrel3-

bereich 1 Bit—Nr. 7|1 6|54 |32 |1]0
- 16 15 14 13 12 11 10 9

AdreR- Meldungs-Nr.

bereich 2 Bit—Nr. 7016|5432 |1]0

Bild 7-1  Zuordnung von Betriebsmeldebereich und Meldungsnummer

Wenn das OP 3 eine Meldung als gekommen erkannt hat, liest es den anzu-
zeigenden Wert fur die Meldungs-Variablen aus der Steuerung und zeigt sie
am Display an. Die in den Meldungen definierten Felder werden in der pro-
jektierten Pollzeit zyklisch aktualisiert.

Geht eine Meldung, wahrend sie angezeigt wird, so wird das Display aktuali-
siert, d. h. es wird automatisch die nachste Meldung angezeigt.

Geht eine Meldung, wird genau das Bild wieder angezeigt, aus dem in die
Meldeebene verzweigt wurde (siehe Kapitel 4.1).

GeratehandbuchOP 3
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Ruhemeldung Die Ruhemeldung ist die Betriebsmeldung mit der Nummer 0. Sie erscheint
am Display, wenn das OP 3 in der Meldeebene arbeitet und keine Betriebs-
oder Systemmeldung ansteht. Die Ruhemeldung ist in der Firmware hinter-
legt und enthélt standardmafig den Ausgabestand und den Geréatetyp:

OP 3 VX. XX
2 x 20 Zeichen 5 mm

Bild 7-2  Standardruhemeldung

Die Ruhemeldung kann, je nach Projektierung, durch einen anderen Text dar-
gestellt sein. Sie kann Datum und Uhrzeit enthalten, jedoch keine Variable.

7.2  Systemmeldungen

Definition Systemmeldungen zeigen interne Betriebszustdnde des OP 3 an. Sie weisen
z. B. auf Fehlbedienungen oder Stérungen in der Kommunikation hin. Dieser
Meldungstyp besitzt die htchste Anzeigeprioritat. Tritt eine entsprechende
Stérung im OP 3 ein, so wird die aktuell angezeigte Betriebsmeldung ausge-
blendet und statt dessen eine Systemmeldung ausgegeben.

Nach Ausblenden der Systemmeldung kehrt das OP 3 wieder an den Punkt
zurilick, von dem aus die Verzweigung erfolgte.

Gravierende und Systemmeldungen werden nach gravierenden und nicht gravierenden System-
nicht gravierende meldungen unterschieden. Eine gravierende Systemmeldung beruht auf ei-
Systemmeldungen nem Fehler, der nur durch einen Neu- oder Wiederanlauf des OP 3 behoben

werden kann.

Alle anderen Fehler erzeugen eine nicht gravierende Systemmeldung, z.B.
wenn ein Bild nicht angewahlt werden kann. Die Anzeige einer nicht gravie-
renden Systemmeldung kann BECAPE abgebrochen werden. Sie kann

auch automatisch abgebrochen werden, wenn eine projektierte Anzeigedauer
abgelaufen ist.

Eine Liste mit moglichen Systemmeldungen und deren Erlauterungen finden
Sie im Anhang B.

Systemmeldungen Die Anzeige von Systemmeldungen (mit Ausnahme der internen Fehler 7xx)
sperren wird bei der Projektierung aktiviert oder gesperrt. Ein nachtragliches Andern
dieser Einstellung am OP 3 ist nicht mdoglich.

GeratehandbuchOP 3
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7.3 Anzeigen von Meldungen

Anzeige Betriebsmeldungen werden am OP 3 immer in der Meldeebene ausgegeben
und nach Anzeigeprioritdten und Meldungsprioritdten angezeigt. Auf dem
Display des OP 3 wird immer nur eine Meldung angezeigt, auch wenn eine
Meldung einzeilig projektiert wurde.

Anzeigeprioritaten Systemmeldungen besitzen in jedem Fall die héchste Anzeigeprioritét.
Betriebsmeldungen werden nach Meldungsprioritédt angezeigt.

Meldungs- Innerhalb der Betriebsmeldungen kdnnen in der Projektierung, je nach Wich-
prioritéaten tigkeit, Meldungsprioritdten von 1 (niedrig) bis 4 (hoch) gesetzt werden.

Liegen gleichzeitig mehrere Meldungen gleicher Anzeige- und Meldungs-
prioritat vor, so wird jeweils die neueste Meldung zuerst angezeigt.

Beispiel: Reihenfolge des Eintreffens und der Anzeige von Meldungen

Reihenfolge des Eintreffens Reihenfolge der Anzeige

1) Betriebsmeldung A (Prioritat 2)[ 1) Systemmeldung A
2) Betriebsmeldung B (Prioritéat 3)| 2) Betriebsmeldung D (Prioritat 4)
3) Betriebsmeldung C (Prioritat 2)| 3) Betriebsmeldung B (Prioritat 3)

4) Systemmeldung A 4) Betriebsmeldung C
(neuere mit Prioritéat 2)

5) Betriebsmeldung D (Prioritat 4)|5) Betriebsmeldung A
(&ltere mit Prioritat 2)

Meldepuffer Im Meldepuffer des OP 3 werden die letzten 50 Meldungen in der Reihenfol-
ge ihres Eintreffens gespeichert. Ist der Meldepuffer voll, so wird jeweils die
alteste Meldung Uberschrieben.

Meldungsschwall Sind gleichzeitig mehr als 50 Meldungen vorhanden (Meldungsschwall), so
werden nur die 50 aktuellen Meldungen aus dem Meldepuffer angezeigt. Die
Anzeige weiterer noch anstehender Meldungen nach dem Gehen einzelner
Meldungen ist nicht mdglich. Das OP 3 erkennt beim Lesen des Betriebsmel-
debereichs nur eine Zustandsanderung der Bits. Da sich der Bit-Zustand der
noch anstehenden, aber nicht in den Puffer aufgenommenen Meldungen nicht
geandert hat, erkennt das OP 3 diese Meldungen nachtraglich nicht als "ge-
kommen”.

GeratehandbuchOP 3
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Blattern in
anstehenden
Betriebsmeldungen
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Liegt keine Systemmeldung vor, so konnen Sie in der Meldeebene in den
noch nicht gegangenen Betriebsmeldungen blattern. Die Betriebsmeldungen
werden in der Reihenfolge ihres Eintreffens und geordnet nach Prioritats-
gruppen angezeigt. Treten gleichzeitig mehrere Systemmeldungen auf, so
wird nur die erste Meldung angezeigt.

Bevor Sie, ausgehend von der Anzeige der aktuellen Meldung, in den anste-
henden Meldungen blattern kénnen, mussen Sie mit den Cursortasten
1 in den Blattermodus verzweigen:

Anzeige der ndchstalteren (und ggf. niederprioren) Meldung. Nach der alte-
sten Meldung einer Prioritatsgruppe wird die jingste der nachstniederen Prio-
ritatsgruppe angezeigt.

Das Ende des Meldebereiches wird durch die Markierumg ™ angezeigt.

Uber diese Ende-Markierung konnen Sie nicht hinausblattern.

Anzeige der vorhergehenden (und ggf. héherprioren) Meldung. Nach der
jungsten Meldung einer Prioritatsgruppe wird die alteste der nachsthdheren
Prioritatsgruppe angezeigt.

Der Beginn des Meldebereiches wird durch die Markierung ” angezeigt.
Uber diese Beginn-Markierung kénnen Sie nicht hinausblattern.

Die aktuell anstehende Meldung wird wieder angezeigt, wenESEBAPE
dricken oder wenn das OP 3 eine Minute lang nicht bedient wurde.
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Timer und Counter 8

Standardbilder

8.1 Counter

Zahlerwert
anzeigen/editieren

Zahler-Sollwert
editieren

GeratehandbuchOP 3
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Mit dem OP 3 haben Sie Zugriff auf Timer und Z&hler der SIMATIC S7.
Beispiele hierfur sind in den Standardbildern des OP 3 realisiert. Die nachfol-
gende Beschreibung der Zugriffe auf Timer und Zahler erfolgt anhand der
Standardbildefimer und Counter Diese Standardbilder konnen Sie Uber das
Bild-Inhaltsverzeichnis am OP 3 anwahlen.

Fur jeden projektierten und in der Steuerung aktivierten Zahler kdnnen Sie
sich am OP 3 den aktuellen Z&hlerstand anzeigen lassen. Rufen Sie hierzu
das Standardbil@ilder — Counterauf. Am Display erscheint z. B. die fol-
gende Anzeige:

Zahler—Istwert
Zahler—Sollwert

— 67 COUNTER 1 ——— angewahlterZahler
+— 235

Sie verlassen das Standardbild mit der TESEAPE.

Die Eingabe von Z&hler-Sollwerten ist nicht sinnvoll, da die Werte beim Auf-
ruf des Zahlers mit dem aktuellen Inhalt des Akkumulators in der SIMATIC
S7 uberschrieben werden.
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8.2 Timer

Timer-Istwert
anzeigen

Timer-Sollwert
editieren

Zeitbasis

8-2

Fur jeden projektierten und in der Steuerung aktivierten Timer kdnnen Sie
sich am OP 3 den aktuellen Istwert anzeigen lassen. Rufen Sie hierzu das
StandardbildBilder — Timerauf. Am Display erscheint z. B. die folgende
Anzeige:

—13.7 TIMER 1 ——— angewabhlter Timer
— 355

Timer—Istwert
Timer=Sollwert

Sie verlassen das Standardbild mit der TESEAPE.

Die Eingabe von Timer-Sollwerten ist nicht sinnvoll, da die Werte beim Auf-
ruf des Timers mit dem aktuellen Inhalt des Akkumulators in der SIMATIC
S7 uberschrieben werden.

Die Timer-Zeitbasis ist abhéngig von der projektierten Steuerung:

SIMATIC S7-200: Jeder Timer hat eine feste Zeitbasis mit einer fest
projektierten Anzahl von Nachkommastellen. Die
Timerwerte werden am OP 3 in Sekundendarstellung
angezeigt.

SIMATIC S7-300: Die gemeinsame Zeitbasis fur die Timer ist projek-
tierbar (10 ms, 100 ms, 1 s oder 10 s). Das OP 3 er-
kennt die eingestellte Zeitbasis und normiert den
Anzeigewert auf Sekundendarstellung.

GeratehandbuchOP 3
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OP 3

Zugriff auf
Operandenwerte
der Steuerung

MPI-Adresse

STEUERN VAR
STATUS VAR
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Mit den PG-Funktionen STATUS VAR und STEUERN VAR bietet das OP 3

die Moglichkeit, Operandenwerte aus einer angeschlossenen Steuerung anzu-
zeigen und zu verandern. Wahrend des Online-Betriebs kdnnen damit Steue-

rungsoperanden direkt am OP 3 bearbeitet werden, ohne ein Programmierge-

rat oder einen PC an die Steuerung anschliel3en zu missen.

Mit STATUS VAR kdnnen Operanden einer SIMATIC S7 angezeigt werden.

Mit STEUERN VAR kénnen Operanden einer SIMATIC S7 angezeigt, deren
variablen Werte verandert und zur Steuerung zurlickibertragen werden.

Nach Aufruf der Funktionen STATUS VAR oder STEUERN VAR fordert Sie
das OP 3 zur Eingabe der MPI-Adresse der Steuerung auf. Voreingestellt ist
die Adresse. Sie kdnnen jede beliebige SIMATIC S7 im MPI-Netz anwéh-
len, auch wenn diese nicht projektiert wurde.

Auf diese Weise ist zusatzlich zu maximal zwei festen, projektierten Verbin-
dungen eine weitere, dynamische Verbindung vom OP 3 zu einer beliebigen
SIMATIC S7 im MPI-Netz mdglich.

Die Funktion STEUERN VAR rufen Sie Uber das StandardbiélVARauf.

Die Funktion STATUS VAR rufen Sie Uber das Standard8tiatVARauf.

Bild 9-1 zeigt beispielhaft die Darstellung der Steuerungsoperanden am Dis-
play des OP 3.

Operandenfeld

DB34 DBW12 * —— Aktualisierunglauft
INT=999
| |

Formatfeld Wertefeld

Bild 9-1 Beispiel: Darstellung der Steuerungsoperanden
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Tastenfunktionen

Zulassige
Datenformate

9-2

Nach Eingabe der MPI-Adresse gelangen Sie mit der Cursortastedas
Operandenfeld. Bei gedriickt8HIFT-Taste wéahlen Sie mit den Tasten
oder! den anzuzeigenden Datentyp aus. BMMTER wird automatisch das
zugehorige Datenformat im Formatfeld eingestellt.

Mit der Taste- gelangen Sie in das Zahlenfeld. Geben Sie Uber den Ziffern-
block die Nummer des anzuzeigenden oder bei STEUERN VAR des zu an-
dernden Operanden ein und bestatigen SicENTER.

Innerhalb der Zeilen und der Wertefelder kann der Cursor horizontal versetzt
werden. Insgesamt konnen 10 Zeilen belegt werden. Die Eingaben bestatigen
Sie feldweise mMIENTER. Die Werte der angewéahlten Operanden werden im
Wertefeld im vorgegebenen Format angezeigt.

Mit der TastenkombinatioSHIFT + ESCAPE konnen Sie einzelne Zeilen
I6schen.

Nach dem Editieren der Operandenliste mussen die Werte in der Steuerung
aktualisiert werden. Dies geschieht nicht unmittelbar nach Bestatigung eines
Einzelwertes. Erst wenn Sie nach Bestéatigung des letzten Eintrages erneut
die Eingabetaste driicken, werden die neuen Werte zur Steuerung Ubertragen.
Wahrend der Aktualisierung wird in der rechten oberen Ecke des Displays

ein blinkender Stern * angezeigt. Blinkt der Stern nicht, so wurde keine logi-
sche Verbindung zur Steuerung aufgebaut.

Waéhrend der Aktualisierung lassen sich keine Eingaben durchfiihren. Die
Aktualisierung kann miESCAPE abgebrochen werden.

Die Tabelle zeigt die zulassigen Datenformate fir die SIMATIC S7-200 und
S7-300.

Adresse Datenformat
SIMATIC S7-200
WORD

TIMER
COUNTER
SIMATIC S7-300

DB, M WORD
TIMER
COUNTER

E, PE, A, PA WORD
T TIMER
4 COUNTER

N 2> m<

GeratehandbuchOP 3
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Systemeinstellungen in Standardbildern 1 O

In diesem Kapitel Im folgenden werden Funktionen zur Systemeinstellung beschrieben, die
Uber Standardbilder ausfuhrbar sind.

10.1 Sprache auswahlen

Online-Auswahl Meldungen und Bilder kdnnen in mehreren Sprachen angezeigt werden. Auf
unter drei dem OP 3 kénnen bis zu drei der nachfolgend aufgefiihrten Sprachen gleich-
Sprachen zeitig geladen und zur Online-Auswahl durch den Bediener angeboten wer-

den:

» Deutsch,

» Englisch,

e Franzosisch,
e ltalienisch und

e Spanisch.

Vorgehensweise Um eine andere Sprache auszuwahlen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Rufen Sie das Standardblystem- Spracherauf.

2. Wabhlen Sie die gewiinschte Sprache tber symbolische Eingabe aus. In
der Auswabhlliste sind nur die Sprachen enthalten, die auf das OP 3 gela-
den wurden.

3. Das OP 3 lauft neu an und zeigt alle sprachabhangigen Texte in der neuen
Sprache.

GeratehandbuchOP 3
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10.2 Datum und Uhrzeit einstellen

Datum und Uhrzeit
andern

Vorgehensweise

Am OP 3 kdnnen Sie das aktuelle Datum und die Uhrzeit einstellen. Der
Wochentag wird intern berechnet. Eine Anderung wirkt sich dabei auf alle
Meldungen und Bilder aus, bei denen eine Datums-/Zeitvariable angezeigt
wird. Das Anzeigeformat fur Datum und Uhrzeit wird in der Projektierung
festgelegt und kann am OP 3 nicht verandert werden.

1. Rufen Sie das Standardbiystem- Dat/Uhr auf.
Mit den Cursortasten wechseln Sie zwischen Datumsfeld und Uhrzeitfeld.
Um innerhalb des Eingabefeldes fur das Datum bzw. fir die Uhrzeit den
Cursor zu bewegen, halten SelIFT gedriickt und dricken Sie die Cur-
sortasten- oder .

2. Bestétigen Sie die Eingabe rBENTER.
3. SchlieRen Sie das Standardbild BE8CAPE.

Hinweis

Das OP 3 hat keine Hardware-Uhr. Da Datum und Uhrzeit von der Software
generiert werden, missen diese Informationen bei jedem Neu-Anlauf des
OP 3 aktualisiert werden.

10.3 Betriebsart einstellen

Einstellung tber
Standardbild

Online

Offline

Serieller Transfer

10-2

Die Betriebsarten Online, Offline, Transfer und MPI-Transfer sind am OP 3
Uber ein Standardbild einstellbar.

Im Onlinebetrieb besteht eine logische Verbindung zwischen OP 3 und Steue-
rung oder das OP 3 versucht eine Verbindung aufzubauen.

Im Offlinebetrieb besteht keine logische Verbindung zwischen OP 3 und
Steuerung. Das OP 3 versucht auch nicht, die Verbindung herzustellen. Varia-
blen werden nicht aktualisiert.

Im seriellen Transferbetrieb werden Daten vom PG/PC an das OP 3 Ubertra-
gen. Dabei besteht keine logische Verbindung zwischen Steuerung und OP 3.
Das OP 3 ist wahrend der Ubertragung nicht bedienbar.

GeratehandbuchOP 3
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MPI-Transfer Im MPI-Transfer-Betrieb werden tber das MPI-Netz Daten an das OP 3 Uber-
tragen. Dabei besteht keine logische Verbindung zwischen Steuerung und
OP 3. Das OP 3 ist wahrend der Ubertragung nicht bedienbar.

Vorgehensweise Zur Einstellung der Betriebsarten gehen Sie wie folgt vor:
1. Wabhlen Sie das Standardb&gstem- Betrieb.
2. Stellen Sie die gewunschte Betriebsart Uber symbolische Eingabe ein.

3. Nach dem Bestatigen nHfNTER wird die Einstellung tbernommen.

10.4 Adresse in der MPI-Netzkonfiguration andern

Einstellung tber Die Adresse des OP 3 in der MPI-Netzkonfiguration kann uber ein Standard-
Standardbild bild eingestellt und veréandert werden. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:
Vorgehensweise 1. Wahlen Sie das Standardb8gstem- MPI-Adresse.

2. Andern Sie die OP-Adresse und ggf. die Baudrate.
3. Nach dem Bestatigen "HfNTER wird ein Warmstart durchgefihrt.

GeratehandbuchOP 3
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Prozeliabhangige Bedienerflihrung 11

Softkeys und
Bildhierarchien

11.1 Verzweigung

Softkeys:
Funktionstasten
mit wechselnden
Funktionen

GeratehandbuchOP 3
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In unterschiedlichen Bediensituationen sind meist unterschiedliche Aktionen
erforderlich oder zuléssig. Zur Unterstitzung der wechselnden Anforderun-
gen wahrend der Prozel3bedienung lassen sich die folgenden MalRhahmen
projektieren, die dem Bediener situationsspezifisch zielgerechte Hilfen anbie-
ten:

» Bildabhéngige Softkeys und

» Benutzerdefinierte Bildhierarchien.

Uber Softkeys

Am OP 3 kdnnen Funktionsaufrufe Uber Softkeys projektiert werden. Soft-
keys sind besondere Funktionstasten, denen bei der Bildbearbeitung je nach
Bild-eintrag wechselnde Funktionsaufrufe zugeordnet sind. Dadurch ist es
dem Bediener mdglich, Funktionen situationsgerecht zu wéhlen. Beim OP 3
sind die Taster1 bisF5 als Softkeys belegbar.

Softkeys kdnnen u. a. mit folgenden Funktionen belegt werden:
» Meldeebene anzeigen,

» Bild anwéhlen,

» Bild-Inhaltsverzeichnis anzeigen,

» Sonderbild anzeigen,

e Logout.

Bei Anbindung des OP 3 an die Steuerung kann fir jeden Softkey ein Bit in
einer Variablen projektiert werden. Damit wird erreicht, daf3 beim Driicken
eines Softkeys ein Bit in der Steuerung gesetzt wird.
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11.2 Selbstdefinierte Bildhierarchie

Bildhierarchie
erstellen

Verzweigen uber
Softkeys und
Rucksprungziele

Definition des
Startbildes

11-2

Die Bildhierarchie kann bei der Projektierung auf anlagenspezifische Erfor-
dernisse angepaldt und komplett oder in Teilen verandert werden. Es kénnen
Bilder entfernt oder hinzugefiigt werden.

Die Bilder kénnen beliebig miteinander verknupft werden. Der Aufbau, die
Reihenfolge der Verknipfung, die Aufnahme in das Bild-Inhaltsverzeichnis
und die jeweiligen Ricksprungziele werden bei der Projektierung mit
ProTool festgelegt.

Das Verzweigen zwischen den einzelnen Bildern erfolgt mittels Softkeys und
projektierten Ricksprungzielen. Dabei ist auch ein Verzweigen aus Eintragen
unterschiedlicher Bilder in ein und dasselbe Bild mdglich (Bild 11-1). Die
Ruckspriinge sind nicht nur auf die Bildebene beschrankt, sondern kénnen
auch in die Meldeebene verzweigen.

Bei der Projektierung wird ebenfalls definiert, welches Bild am OP 3 als
Startbild angezeigt werden soll.

Bild 1
Startbild
y A
Bild 6 Bild 2
Bild 7 Bild 3
—1 [
| Bild 10 | Bild 9 Bild 8 Bild 5 Bild 4

Bild 11-1 Prinzip einer Bildhierarchie

Im folgenden erhalten Sie anhand eines Beispiels einen Uberblick tiber den
Aufbau einer Bildhierarchie. Genauere Einzelheiten zur Projektierung ent-
nehmen Sie bitte deBenutzerhandbuch ProTool — Zeilengeréte projektie-
ren.
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Beispiel

GeratehandbuchOP 3
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Mit dem OP 3 wird eine Anlage zum Herstellen und Konfektionieren ver-
schiedener Fruchtséfte bedient und Gberwacht. Die Anlage gliedert sich grob
in die Misch- und die Abfullstation.

Mischstation  Die Zutaten fur die Fruchtséfte befinden sich in drei Tanks.
Je nach herzustellendem Saft werden die Zutaten in einem
bestimmten Verhéltnis gemischt.

Abfillstation  Der fertig gemischte Fruchtsaft flieRt nach Offnen eines
Ventils in den Abfiillbehalter und wird von dort in Flaschen
portioniert. Die Flaschen laufen auf einem Transportband.
Vor dem Fullen erfolgt eine Kontrolle auf Glasbruch. Nach
dem Fullen werden die Flaschen verschlossen, etikettiert
und palettiert.

Das projektierte Startbild kdnnte z. B. wie in Bild 11-2 dargestellt aussehen.
Es besteht nur aus statischem Text.

Mischen Abflllen
<< | | >>

Bild 11-2 Startbild der Anlage (Beispiel)

Der am Display dargestellte Bildausschnitt kann mit den Softkeys unterhalb
der Symbole << und >> horizontal verschoben werden.

Durch Dricken des Softkeys unterhalb des EintMigehen ist jetzt der im
Bild 11-3 dargestellte Eintrag zu sehen. Er besteht ebenfalls nur aus stati-
schem Text, der auf weitere Bilderahk2 , Tank3 undMixer ) verweist.

Tank2 Tank3 Mixer
<<| | |

Bild 11-3 Bild mit statischem Text (Beispiel)

Wird der SoftkeyTank2 gedriickt, so erscheint der im Bild 11-4 dargestellte
Eintrag. Dieser enthalt neben statischem Text auch ein Ausgabefelder (Tank-
inhalt) sowie ein Eingabefeld (Ventilstellung). Im Eingabefeld kann die Stel-
lung des Tankventils Uber eine symbolische Werteingabe &UBoderzU)
eingestellt werden.

Inhalt; 371 Liter
Ventil: AUF >>

Bild 11-4  Bild mit Eingabe- und Ausgabefeldern (Beispiel)
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11.3 Auswertung der Bildnummer

Anwendung

Bildnummern-
bereich projektieren

Automatischer
Wechsel in die
Meldeebene

11-4

Der Bildnummernbereich liegt in der Steuerung. Das OP 3 schreibt in diesen
Bereich die Nummer des aktuell aufgerufenen Bildes. Schreibt die Steuerung
eine Bildnummer in den Bildnummernbereich, so wird das Bild am OP 3 auf-
geschlagen. Auf diese Weise kann eine Bedienerfihrung projektiert werden.

Soll der Bildnummernbereich genutzt werden, so muf dieser bei der Projek-
tierung als Bereichszeiger angegeben werden und in der Steuerung eingerich-
tet sein. Bild 11-5 zeigt den Aufbau des Bildnummernbereichs.

1. Wort Bildnummer Eintragsnummer

2. Wort Bildnummer Eintragsnummer
\
Bit 7 = 1: Kennung fiir Sonderbild

Bild 11-5 Aufbau des Bildnummernbereichs in der Steuerung

Der Bildnummernbereich besteht aus zwei aufeinanderfolgenden Datenwor-
ten. Im ersten Datenwort legt das OP 3 Informationen Uber den angezeigten
Displayinhalt (Bildnummer und Eintragsnummer) ab.

Hinterlegt die Steuerung im zweiten Datenwort eine Bild- und Eintragsnum-
mer, so wird damit die Anzeige eines bestimmten Bildes bzw. eines bestimm-
ten Bildeintrags am OP 3 ausgeldst.

Der hexadezimale Wert FFFF im ersten oder zweiten Datenwort bezeichnet
die Meldeebene, der Wert 0 im zweiten Datenwort bedeutet die Freigabe der
OP 3-Bedienung.

Beim Sprung in die Meldeebene wird OxFF in den Bildnummernbereich ge-
schrieben, bei der Ruckkehr wird die Nummer des zuletzt aufgeschlagenen
Bildes erneut geschickt.

GeratehandbuchOP 3
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Sonderbilder

Bildanwahl durch
die Steuerung

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Ist das hochstwertige Bit im Datenwort gesetzt (=1), so verweist die Bild-

nummer auf ein Sonderbild. Ist das hdchstwertige Bit nicht gesetzt (=0), so

ist das Bild ein anwenderdefiniertes Bild.

Die Bildnummern der Sonderbilder sind in der folgenden Tabelle aufgelistet.
Zu diesen Bildnummern ist ein Offset von 128 (hdchstwertiges Bit = 1) zu

addieren.
Bildnummer Sonderbild

0 Bildinhaltsverzeichnis
25 Status Variable
26 Steuern Variable
30 Sprachauswahl
31 Betriebsartwechseln
35 Uhrzeit/Datumstellen
36 MPI-Adresse/Baudrate
55 PaRwort Login
56 PaRwort Edit

Nachfolgend ist der Ablauf fur die Anwahl des Bildes 5 durch die Steuerung

beschrieben:

1. Am OP 3ist ein beliebiges Bild

aufgeschlagen.

2. Bevordas Anwenderprogrammim 2.
Wort des Bildnummernfachs den Wert
5 eintrégt, mul es kurzzeitig die Bild-
nummer auf O setzen ...

... und friihestens nach einem Pollzyklus
(1 Sekunde) den Wert 5 eintragen.

3. Das OP 3 erkennt den Wechsel von 0
auf 5 und schlagt Bild 5 auf.

Eintragsnummer

X

X

Eintragsnummer

X

X

Eintragsnummer

X

X

Eintragsnummer

Bildnummer
1. Wort X
2. Wort X
Bildnummer
1. Wort X
2. Wort 0
Bildnummer
1. Wort X
2. Wort 5
Bildnummer
1. Wort 5
2. Wort 5

11-5
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11.4 Systemtastatur-Abbild

Anwendung

Systemtastatur-
Abbild projektieren

11-6

Richten Sie in der Steuerung einen Datenbereich fir die Systemtastatur ein.
Mit Betatigung einer Taste wird das zugehorige Bit im Tastaturabbild gesetzt.
Solange die entsprechende Taste gedrickt gehalten wird, bleibt das Bit ge-
setzt. Wird die Taste losgelassen, so wird auch das Bit zurlickgesetzt.

Durch Auswertung dieses Datenbereichs kann der Bediener z. B. mit einer
Betriebsmeldung auf die Fehlbedienung einer Taste aufmerksam gemacht
werden.

Soll der Datenbereich flr Systemtastaturbits genutzt werden, so muf3 dieser
bei der Projektierung als Bereichszeiger angegeben werden und in der Steue-
rung eingerichtet sein. Das Systemtastatur-Abbild ist ein Datenbereich mit
einer festen Lange von zwei Datenworten. Bild 11-6 zeigt den Aufbau beim
OP 3.

7 6 54 3 2 1 0|7 6 54 3 2 1 0] Bitnummer
e SHIFT > 7 1. Datenwort
/ 9 | 8| 76| 5]/ 4|3|2]|1]| 0 2 Datenwort

Tastatur—Sammelbit

Bild 11-6 Tastaturabbild beim OP 3

Das Tastaturabbild wird spontan zur Steuerung Ubertragen, wenn am OP 3
eine Anderung registriert wird. Die Projektierung einer Pollzeit ist daher
nicht erforderlich.

Das Tastatur-Sammelbit dient als Kontrollbit. Es wird bei jeder Ubertragung
des Tastaturabbildes vom OP 3 zur Steuerung auf den Wert 1 gesetzt und soll-
te nach Auswertung des Datenbereichs durch das Anwenderprogramm zu-
rickgesetzt werden. Durch regelmafiges Lesen des Sammelbits kann im An-
wenderprogramm festgestellt werden, ob das Abbild der Systemtastatur
erneut Ubertragen wurde.

GeratehandbuchOP 3
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Kopplungsarten Das OP 3 kann uber zwei verschiedene Netzkonfigurationen an Steuerungen
des Typs SIMATIC S7 angekoppelt werden. Die Netzkonfiguration ist abhan-
gig von der eingesetzten CPU. Die beiden folgende Kopplungsarten sind

moglich:
* SIMATIC S7-200 Punkt-zu-Punkt Kopplung (PPI)
* SIMATIC S7-300 Mehrpunktfahige Kopplung (MPI)

(ohne CPU 318)

Beide Kopplungsarten haben Einflul3 auf die Konfiguration und die Adressie-

rung.
Anwender- OP 3 und SIMATIC S7 kommunizieren Uber Anwender-Datenbereiche in der
Datenbereiche Steuerung. Welche Anwender-Datenbereiche in der S7 einzurichten sind, ist

abhéngig von der Projektierung. Je nachdem, welche Objekte die Projektie-
rung enthalt und welche Daten ausgetauscht werden sollen, sind auch die
zugehorigen Anwender-Datenbereiche anzulegen.

Fir einige Anwender-Datenbereiche ist zur Synchronisation zwischen OP 3
und S7 ein Schnittstellenbereich einzurichten, wenn die darin enthaltenen
Funktionen von der S7 aus genutzt werden sollen. Einige Anwender-Daten-
bereiche liegen sogar in diesem Schnittstellenbereich.

Fur das OP 3 kommen die folgenden Anwender-Datenbereiche in Betracht:
* Betriebsmeldebereich (siehe Kapitel 7.1),

» Schnittstellenbereich fir Kopplungskennung (siehe Kepitel 12.3.2),
Datum und Uhrzeit (siehe Kapitel 12.3.3),

» Bildnummernbereich (siehe Kapitel 11.3) und
o Systemtastatur-Abbild (siehe Kapitel 11.4).

Hinweis
Fir die Anwender-Datenbereiche gilt:

e Systemtastaturabbild und Bildnummernbereich dirfen nur einmal ange-
legt werden.

» Der Schnittstellenbereich kann pro CPU einmal angelegt werden.

» Der Betriebsmeldebereich kann mehrfach auf unterschiedlichen CPUs
angelegt werden.

GeratehandbuchOP 3
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Kommunikation

12.1 Kopplung an S7-200 uber PPI

Anschluf3 Bei der Kopplung an S7-200 wird das OP 3 an die PPI-Schnittstelle der
S7-200 angeschlossen. Dabei kdnnen an das OP 3 maximal zwei S7-200 an-
geschlossen werden.

Genauso kdnnen auch mehrere OP 3 an eine S7-200 angeschlossen werden.
Hierbei ist aus Sicht der S7-200 zu einem Zeitpunkt nur eine Verbindung
moglich. In gleicher Weise kann die S7—200 auch mit einem OP 3 und einem
PG kommunizieren, wobei das PG ebenfalls Master ist.

Netzkonfiguration In einer PPI-Netzkonfiguration sind OP 3 und Programmiergerat (PG) immer
Master; die S7-200 ist immer Slave. Eine S7-200 kann aber nur mit einem
Master kommunizieren. Bild 12-1 zeigt eine mogliche Netzkonfiguration.
Die Zahlen2, 4, 1 und3 sind Beispiele fir die Adressen.

S7-200 S7-200
CPU CPU

PPI PPI
OP 3 OP 3

Bild 12-1 Kopplung des OP 3 an SIMATIC S7-200

Parameter In der Projektierungssoftware sind zur Kopplung Uber PPI die folgenden
Parameter einzustellen:
Adresse des PPI-Adresse der S7-Baugruppe, an die das @my8-
Kommunikations-  schlossen isioreingestellt ist die Adressa
partners
OP-Adresse PPI-Adresse des OP 3 in der Netzkonfiguration. Die

Adresse ist frei vergebbar. Sie mul3 eindeutig in der
Netzkonfiguration sein und darf nicht mehrfach vor-
kommen. Voreingestellt ist die Adresse

Schnittstelle Schnittstelle am OP 3, Uiber die es an das PPI-Netz an-
geschlossen ist. Voreingestellt iBt1A .

Baudrate Datenubertragungsrate, mit der in der Netzkonfigura-
tion kommuniziert wird. Die Kommunikation ist mit
einer Baudrate von 9600 oder 19200 Baud mdglich.

GeratehandbuchOP 3
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Schnittstellen- Falls Anwender-Datenbereiche verwendet werden, die

bereich im Schnittstellenbereich liegen, ist ein Schnittstellen-
bereich einzurichten. Fir jede angeschlossene S7 ist
ein eigener Schnittstellenbereich zu projektieren.

Einstellungen in Bei ProTool sind alle Einstellungen, auRer dem Schnittstellenbereich, unter
ProTool Steuerungeinzustellen. Die Schnittstellenbereiche legen Sie unter dem Me-
nupunktZielsystem- Bereichszeigefest.

12.2 Kopplung an S7-300 uber MPI

Anschluf3 Bei der Kopplung an S7-300 wird das OP 3 an die MPI-Schnittstelle der S7
angeschlossen. An das OP 3 kénnen maximal zwei S7 angeschlossen werden.
Bis zu drei OP 3 kdnnen gleichzeitig mit einer S7 kommunizieren. Durch die
CPU wird die maximale Anzahl von Verbindungen festgelegt. Maximal 32
Teilnehmer kdnnen in einer MPI-Netzkonfiguration miteinander kommuni-
zieren.

Netzkonfiguration Bild 12-2 zeigt eine mdgliche Netzkonfiguration. Die Zahler2, usw. sind
Beispiele fur die Adressen. Die Adressierung der S7 wirdSmit
Configuration festgelegt.

S7-300

CPU| CP | FM

S7-300

CPU| CP | FM

MPI
0]
OP 3 OP 3 PG

Bild 12-2 Kopplung des OP 3 an die SIMATIC S7-300

GeratehandbuchOP 3
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Parameter

Einstellungen in
ProTool

12-4

In der Projektierungssoftware sind zur Kopplung Uber MPI die folgenden
Parameter einzustellen:

Adresse des
Kommunikations-
partners
Steckplatz

Baugruppentrager

OP-Adresse

HSA

Schnittstelle

Profil

Baudrate

MPI-Adresse der S7-Baugruppe, an die das OP 3
angeschlossen istoreingestellt ist die Adressz

Nummer des Steckplatzes, in dem die S7-Baugruppe
steckt, mit der das OP 3 Daten austauscht.

Nummer des Baugruppentragers, in dem die S7-Bau-
gruppe steckt, mit der das OP 3 Daten austauscht.

MPI-Adresse des OP 3 in der Netzkonfiguration. Die
Adresse ist frei vergebbar. Sie mul3 eindeutig in der
Netzkonfiguration sein und darf nicht mehrfach vor-
kommen. Voreingestellt ist die Adresse

Hochste Stationsadresse. Die Adresse mul} in der
gesamten Netzkonfiguration gleich sein.

Schnittstelle am OP 3, iber die es an das MPI-Netz
angeschlossen ist. VoreingestelltliSt1A .

Protokollprofil, das in der Netzkonfiguration verwen-
det wird. Stellen Sie higvlPI ein.

Datentibertragungsrate, mit der in der Netzkonfigura-
tion kommuniziert wird. Die Kommunikation ist nur
mit einer Baudrate von 187,5 kBaud mdoglich.

Schnittstellenbereich Falls Anwender-Datenbereiche verwendet werden, die

im Schnittstellenbereich liegen, ist ein Schnittstellen-
bereich einzurichten. Fir jede angeschlossene S7 ist
ein eigener Schnittstellenbereich zu projektieren.

Bei ProTool sind alle Einstellungen, au3er dem Schnittstellenbereich, unter
Steuerungeinzustellen. Die Schnittstellenbereiche legen Sie unter dem Me-
nipunktZielsystem- Bereichszeigefest.

GeratehandbuchOP 3
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12.3 Schnittstellenbereich bei SIMATIC S7

Zweck

Aufbau

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Der Schnittstellenbereich ist nur dann erforderlich, wenn die folgenden Funk-
tionen von der SIMATIC S7 aus genutzt oder ausgewertet werden sollen:

e Datum und Uhrzeit zwischen S7 und OP 3 abgleichen,
» Kopplungskennung auswerten und

* Anlauf des OP 3 im S7-Programm erkennen.

Bild 12-3 zeigt den Aufbau des Schnittstellenbereichs. Wo Sie den Schnitt-
stellenbereich innerhalb des Speicherbereichs der Steuerung anlegen konnen,
ist abh&ngig vom Steuerungstyp:

S7-200 Legen Sie den Schnittstellenbereich im Variablenspeicher der
SIMATIC S7-200 an.

S7-300 Sie kdnnen den Schnittstellenbereich in einem Datenbaustein oder
in einem Merkerbereich der SIMATIC S7-300 anlegen.

Die Adresse des Schnittstellenbereichs ist in der Projektierung anzugeben.
Dies ist erforderlich, damit das OP 3 weil3, wo die Daten liegen.

Schnittstellenbereich

Adresse | 7 0
n+0
Steuer-/Riickmeldebits
n+3
reserviert
n+12
n+13 Kopplungskennung
n+14 reserviert
n+15 Uhrzeit
n+18
reserviert
n+21 Datum
n+25
reserviert
n+31

Bild 12-3 Aufbau des Schnittstellenbereichs bei SIMATIC S7
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12.3.1 Steuer- und Ruckmeldebits

Zweck

Byte n+0:
Datum/Uhrzeit
anfordern

Byte n+1:
OP-Anlauf erkennen

Fur die Steuer- und Rickmeldebits sind drei Bytes im Schnittstellenbereich
vorhanden. Die Bytes n+0 und n+1 dienen zur Koordination zwischen OP 3
und S7. Das Byte n+3 ist fir das OP 3 nicht relevant.

Mit dem Byte n+0 fordert das OP 3 die aktuelle Uhrzeit und das Datum von
der S7 an. Die Abbildung zeigt den Aufbau des Datenbytes.

[7]6[s]a[3[2]1]o]

Datum/Uhrzeitanfordern

Bit 2 Datum/Uhrzeit anfordern
1 = OP 3 fordert stiindlich Datum/Uhrzeit an

0 = Das S7-Programm hat Datum/Uhrzeit im Schnittstellen-
bereich aktualisiert

Mit dem Byte n+1 kann die S7 einen Neuanlauf des OP 3 erkennen. Die
Abbildung zeigt den Aufbau des Datenbytes.

| 7]6[5] 4] 3[2]1]0}—— oP3-Anlauf

Bit 0 1= OP 3ist angelaufen

Das Bit 0 im Datenbyte n + 1 wird vom OP 3 nach Beenden des Anlaufs ge-
setzt. Im S7-Programm kdnnen Sie das Bit zurlicksetzen und damit einen
Neuanlauf des OP 3 erkennen.

12.3.2 Kopplungskennung

Byte n+13

12-6

In das Byte n+13 tragt das OP 3 die Kopplungskennung (MPI/PPI) ein. Damit
kann die Kopplungskennung von der S7 ausgewertet werden. Die Abbildung
zeigt den Aufbau des Datenbytes.

7 0

Kopplungskennung

0 = Kopplung Uber MPI
1= Kopplung Uber PPI

GeratehandbuchOP 3
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12.3.3 Uhrzeit und Datum

Zweck

Bytes
n+15 bis n+17:
Uhrzeit

Bytes
n+21 bis n+24:
Datum

Abgleich mit S7

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

In den Bytes n+15 bis n+17 und n+21 bis n+24 hinterlegt das S7-Programm
aktuelle Uhrzeit und Datum. Damit kann das OP 3 Uhrzeit und Datum mit
der S7 synchronisieren.

Die Bytes n+15 bis n+17 enthalten BCD-codiert die aktuelle Uhrzeit der S7.
Die Abbildung zeigt den Aufbau des Datenbytes.

Adresse | 7 0
n+15 Stunde (0...23)
n+16 Minute (0...59)
n+17 Sekunde (0...59)

Die Bytes n+21 bis n+24 enthalten BCD-codiert das aktuelle Datum der S7.
Die Abbildung zeigt den Aufbau des Datenbytes.

Adresse | 7 0
n+21 Wochentag (1...7)
n+22 Tag(1...31)
n+23 Monat(1...12)
n+24 Jahr (0...99)

Die Synchronisation des OP 3 mit der SIMATIC S7 erfolgt in drei Schritten:
1. Das OP 3 setzt jede Stunde das Bit 2 im Datenbyte n+0 auf 1.

2. Sobald das S7-Programm das Bit 2 zuriicksetzt, erkennt das OP 3, dal3 das
S7-Programm aktuelle Werte fur Uhrzeit und Datum im Schnittstellenbe-
reich hinterlegt hat.

3. Das OP 3 liest die aktuellen Daten aus den Datenbytes n+15 bis n+17 und
n+21 bis n+24 des Schnittstellenbereichs.

12-7
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Lesen der Nachfolgend Ubertragen Sie die Systemzeit der S7-CPU in das OP 3. Der
S7-Systemzeit FC6 benutzt zum Stellen der OP-Uhr die Anforderung des OP 3 im Schnitt-
stellenbereich.

Parameter des FC6

Parameter Adresse Typ Beschreibung
DBTDOP DB51 BLOCK_DB | Diesistder Schnittstellenbereich.
Set_OPTime DB51.DBX0.2 | BOOL Das erste Wort des DB51 enthalt Sta-

tus- und Steuerbits, die den Zustand
des OP 3 anzeigen. Uber Bit 2 fordert
das OP 3 eine Synchronisation von
Datum und Uhrzeit an.

Durch Setzen von Bit 2 des Schnittstellenbereichs wird die aktuelle System-
zeit in das DatenfacbhrzeitundDatumeingetragen. Das OP 3 liest die
Werte aus und zeigt sie in entsprechend projektierten Bildern an.

Listing des FC@

Adresse | Deklaration Name Typ Anfangs- Kommen-
wert tar
0.0 in DBTDOP BLOCK_DB Nummer des
Schnittstel
lenbereichs
out
2.0 in_out SET_ BOOL Anstol? der
OPTIME Funktion
0.0 temp DAT_ZEIT | DATE_ Ablage der
AND_ Steuerungs-
TIME zeit
8.0 temp ret_val INT

Baustein: FC6 CLK PLC>0P 3

Baustein zum Synchronisieren der OP-Uhr mit der Steuerungsuhr

Aufruf im OB1:
CALL “CLK_PLC>0P3” /I Aufruf des FC6
DBTDOP :=DB51 // DB51 = Schnittstellenbereich im OP 3
SET_OPTIME :=DB51.DBX0.2 // DB51.DBX0.2 = OP 3 fordert Datum/
// Uhrzeit an (einmal nach OP-Neuanlauf,
/I danach alle 15 Minuten)

Netzwerk: 1 Anstol3 der Funktion
UN #SET_OPTIME // solange SET_OPTIME =0
BEB /I Baustein nicht bearbeiten

GeratehandbuchOP 3
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Netzwerk: 2 Steuerungszeitin DAT_ZEIT eintragen
CALL “READ_CLK” /ImitSFC 1die SFC1
/I Steuerungszeit — Read System Clock
RET_VAL :=#ret_val /l'in DAT_ZEIT speichern
CDT =#DAT_ZEIT
Netzwerk: 3 Uhrzeit in das OP 3 laden
AUF #DBTDOP
L LB 3 /I Stunden aus DAT_ZEIT
T DBB 15 //'in Schnittstellenbereich Byte 15
L LB 4 /I Minuten aus DAT_ZEIT
T DBB 16 //in Schnittstellenbereich Byte 16
L LB 5 /I Sekunden aus DAT_ZEIT
T DBB 17 //'in Schnittstellenbereich Byte 17
L LW 7 /I Millisekunden aus DAT_ZEIT schieben
SLW 4
SRW 4
T Lw 7
L LB 7 /I Wochentag aus DAT_ZEIT
T DBB 21 /l'in Schnittstellenbereich Byte 21
L LB 2 /I Tag aus DAT_ZEIT
T DBB 22 /l'in Schnittstellenbereich Byte 22
L LB 1 /I Monat aus DAT_ZEIT
T DBB 23 //'in Schnittstellenbereich Byte 23
L LB 0 /I Jahr aus DAT_ZEIT
T DBB 24 //'in Schnittstellenbereich Byte 24
Netzwerk: 4 alleszurticksetzen
R #SET_OPTIME // das Anstol3bit zuriicksetzen
BEA
Setzen der Um die Systemzeit der S7-CPU vom OP aus zu stellen, missen Sie Datum
S7-Systemzeit und Uhrzeit in entsprechende Felder in Ihrem Projekt schreiben und die Bits

5 und 6 des Schnittstellenbereichs auf 1 setzen. Der FC7 lie3t die eingetrage-
nen Werte aus und setzt die Systemuhr der Steuerung.

Parameter des FC 7

Parameter Adresse Typ Beschreibung

DBTDOP DB51 BLCOK_DB | Diesistder Schnittstellenbereich.
UHRZEIT_ | DB51.DBX0.5 | BOOL Anstol3 vom OP zur Synchronsisation
NEU der Uhrzeit.

DATUM_ DB51.DBX0.6 | BOOL Anstol3 vom OP zur Synchronsisation
NEU des Datums.

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99
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12-10

Listing des FC 7

Adresse | Deklaration Name Typ Anfangs- Kommen-
wert tar
0.0 in DBTDOP BLOCK_DB Nummer des
Schnittstel
lenbereichs
out
2.0 in_out DATUM_ BOOL Bit Datum
NEU neuaus
Schnittstel
lenbereich.
2.1 in_out UHRZEIT_ | BOOL Bit Uhrzeit
NEU neuaus
Schnittstel
lenbereich.
0.0 temp DAT_ZEIT | DATE_ Ablage der
AND_ Steuerungs-
TIME zeit
8.0 temp FEHL_SFC | INT Fehlercode
der SFC

Baustein: FC7 CLK OP 3>PLC

CALL “CLK_OP3>PLC”

Baustein zum Synchronisieren der Steuerungsuhr mit der OP-Uhr
Aufruf im OB1:

/I Aufruf des FC7

DBTDOP :=DB51 // DB51 = Schnittstellenbereich im OP 3

DATUM_NEU :=DB51.DBX0.5 // Das BiDatum netaus dem
/ISchnittstellenbereich.

UHRZEIT_NEU :=DB51.DBX0.6 // Das Bit/hrzeit nevaus dem
/ISchnittstellenbereich.

Netzwerk: 1 Warten bis Uhrzeit oder Datum vom OP 3 im DBTDOP
eingetragen wurde

U #DATUM_NEU  // wenn BitDatum neu= 1

SPB DAT I/l Sprung ziNeues Datum

U #UHRZEIT_NEU // wenn BitUhrzeitneu= 1

SPB UHR /I Sprung zNeue Uhrzeit

BEA /I Baustein nicht weiterbearbeiten

GeratehandbuchOP 3
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Netzwerk: 2 Neues Datum
DAT:AUF #DBTDOP
CALL “READ_CLK” [l aktuelle Zeit lesen
/I SFC1 — Read System Clog
RET_VAL :=#FEHL_SFC
CDT =#DAT_ZEIT
L DBB 21 /I Wochentag aus DBTDOP
T LB 7 /l'in DAT_ZEIT laden
L DBB 22 /I Tag aus DBTDOP
T LB 2 /l'in DAT_ZEIT laden
L DBB 23 /I Monat aus DBTDOP
T LB 1 /l'in DAT_ZEIT laden
L DBB 24 /l Jahr aus DBTDOP
T LB 0 /l'in DAT_ZEIT laden
SPA SET
Netzwerk: 3 Neue Uhrzeit
UHR: AUF #DBTDOP
CALL “READ_CLK” [l aktuelle Zeit lesen
/I SFC1 — Read System Clog
RET_VAL =#FEHL_SFC
CDT =#DAT_ZEIT
L DBB 15 // Stunden aus DBTDOP
T LB 3 /l'in DAT_ZEIT laden
L DBB 16 / Minuten aus DBTDOP
T LB 4 /l'in DAT_ZEIT laden
L DBB 17 /I Sekunden aus DBTDOP
T LB 5 /l'in DAT_ZEIT laden
SPA SET
Netzwerk: 4 Steuerungs-Uhr mit SFC 0 stellen

SET: CALL “SET_CLK”

PDT =DAT_ZEIT
RET_VAL :=#FEHL_SFC

/I mit SFC 0 die Zeit aus DAT_ZEIT lese
/I SFCO — Set System Clock
/l'in der Steuerungsuhr speichern

/I 'evtl. Fehler in FEHL_SFC speichern

Netzwerk: 5 alles zurticksetzen
AUF #DBTDOP
L 0
T DBW 15
T DBW 17
T DBW 21
T DBW 23
SET
R #DATUM_NEU
R #UHRZEIT_NEU

/I alle benutzten Datenbereiche
/I zuriicksetzen

GeratehandbuchOP 3
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Das OP 3 ist fuir den Einbau in Schaltschranke und Pulte gedipmt ist

die Fronttafel mit einem Einbauausschnitt (siehe Kapitel 15.1) zu versehen.
Die Fronttafel darf eine maximale Dicke von 4 mm nicht Uberschreiten. Zu-
satzliche Befestigungsbohrungen sind nicht erforderlich.

Das OP 3 lafit sich auch extern als Handgerét einsetzen.

Vorsicht

Vor der Inbetriebnahme ist das Gerat der Raumtemperatur anzugleichen.
Bei Betauung darf das Geréat erst eingeschaltet werden, nachdem es abso-
lut trocken ist!

Das Gerat wurde vor Auslieferung funktionsgepruft. Sollte trotzdem ein
Fehler auftreten, legen Sie bitte der Ricksendung eine genaue Fehlerbe-
schreibung bei.

Um eine Uberhitzung des OP 3 im Betrieb zu verhindern,

— darf das Gerat keiner direkten Sonnenbestrahlung ausgesetzt werden
(gleichzeitig wird damit das Ausbleichen der Folienfront verhindert),

— durfen die Luftungsschlitze im Gerategehause durch den Einbau nicht
verdeckt werden.

Nach Offnen des Systemschrankes werden bestimmte Teile des Systems
zuganglich, die unter gefahrlicher Spannung stehen kénnen.

Hinweis

Die frontseitige Schutzart IP65 [aR3t sich nur sicherstellen, wenn die Dich-
tung an der Frontplatte des OP 3 einwandfrei sitzt.
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Installation

13.1 Mechanische Installation

Gerét einbauen Das OP 3 wird von vorn in den vorbereiteten Einbauausschnitt eingesetzt.
Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1.
2.
3.

Entfernen Sie die 3 Schrauben an der Gehduseriickseite (Bild 13-1).
Ziehen Sie die beiden Gehé&useteile vorsichtig voneinander ab.

Kleben Sie die beiliegenden selbstklebenden Abstandsringe jeweils auf
die Schraubbohrungen ins Innere der Geh&auserickwand:

verwenden Sie fur Blechdicken

keinen Ring bis 0,3 mm
einen Ring 0,3 mm bis 1,5 mm
zwei Ringe 1,5 mm bis 4 mm

Schieben Sie die beiliegende Dichtung Uber das vordere Gehauseteil.

Schieben Sie die Gehauseteile beiderseits des Einbauausschnitts wieder
Ubereinander.

Schrauben Sie die beiden Geh&useteile mit den 3 Schrauben wieder zu-
sammen. Achten Sie dabei auf einwandfreien Sitz der Dichtung an der
Frontplatte.

o @ Schrauben

® Schnittstelle

*Q
[ @ @ Kontrastregler
®

@)
O

Bild 13-1 Rickseite des OP 3 mit Darstellung der Gehauseverschraubungen

Nach dem Einbau sollte der Kontrastregler zur Verstellung des Display-
kontrastes zuganglich bleiben.

Das OP 3 ist vollflachig mit einer Schutzfolie Uiberzogen. Sie kdnnen diese
Folie nach dem Einbau des OP 3 entfernen. Die Funktionalitat des OP 3 wird
jedoch auch mit der Folie gewéhrleistet; desweiteren schiitzt die Folie das
Gerét vor Verschmutzung.

13-2
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13.2 Elektrische Installation

Elektrische
Verbindungen

EMV-gerechter
Aufbau

/N

GeratehandbuchOP 3
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Das OP 3 bendtigt elektrische Verbindungen

e zur Versorgungsspannung,

» zum Projektierungsrechner (PC oder Programmiergeréat),
* zur Steuerung.

Die elektrische Verbindung fur die Versorgungsspannung ist nur erforderlich,
wenn das OP 3 nicht Uber die MPI-Schnittstelle an eine SIMATIC S7 ange-
koppelt ist. Die elektrische Verbindung zum Projektierungsrechner ist nur bei
der seriellen Ubertragung der Projektierung zum OP 3 erforderlich.

Der Anschlufd der SIMATIC S7 erfolgt Uber die im OP 3 integrierte MPI-
Schnittstelle. Die Kopplung zum Projektierungsrechner erfolgt entweder Uber
die MPI-Schnittstelle bei Download tber MPI oder tber die RS232-Schnitt-
stelle bei seriellem Transfer.

Grundlage fir einen stérungsfreien Betrieb ist der EMV-gerechte Hardware-
aufbau der Steuerung sowie die Verwendung storsicherer Kabel.

Die Aufbaurichtlinien fiir den stérsicheren Aufbau lhrer Steuerung gelten
entsprechend auch fiir den Aufbau und die Installation des OP 3.

Vorsicht
» Fur alle Signalverbindungen sind nur geschirmte Leitungen zul&ssig.
» Alle Steckverbindungen sind zu verschrauben oder zu arretieren.

» Signalleitungen durfen nicht mit Starkstromleitungen im selben Kabel-
schacht gefiihrt werden.
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Installation

13.3 Projektierungsrechner anschliel3en

Anschluf3- Bild 13-2 zeigt, wie Sie das OP 3 an den Projektierungsrechner anschlie3en.
konfigurator Die Leitungen fur die dargestellten Verbindungen sind im Lieferumfang des
OP 3 enthalten.

Um die Projektierung zu Ubertragen, muf3 das OP 3 uber ein Steckernetzteil
(siehe Kapitel 15/2) oder uber das beiliegende 24V-Stromversorgungskabel
mit Spannung versorgt werden.

OP 3 Projektierungsrechner
PC/PG7xx
RS232 (seriell, 9 pol.)
V.24 (RS232)
MPI PC_:/PG?xx
mit MPI-Karte

Bild 13-2 AnschlufZ3konfigurator fiir Projektierungsrechner

Projektierung tber Zusétzlich zu den im Bild 13-2 gezeigten AnschluBmaéglichkeiten kann die

MPI-Netz Ubertragung der Projektierung zum OP 3 auch dann erfolgen, wenn OP 3,
PC/PG und S7 in einem gemeinsamen MPI-Netz betrieben werden. In diesem
Fall entfallt die externe Stromversorgung fur das OP 3.

GeratehandbuchOP 3
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13.4 Kopplung zur Steuerung

Anschlul3-
konfigurator

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Bild 13-3 zeigt, wie Sie das OP 3 an die SIMATIC S7 anschliel3en. Die
Leitungen fur die dargestellten Verbindungen sind im Lieferumfang des OP 3
enthalten.

Bei Anschlul® uber den S7-Busanschluf3stecker (nicht im Lieferumfang des
OP 3 enthalten) mu3 das OP 3 Uber ein Steckernetzteil (siehe Kapitel 15.2)
oder Uber das beiliegende 24V-Stromversorgungskabel mit Spannung versorgt
werden.

Fir das OP 3 ist kein AbschluRwiderstand notwendig.

OP 3 Steuerung

SIMATIC S7-200
SIMATIC S7-300

MPI

M SIMATIC S7-200
I SIMATIC S7-300

1) SIMATIC S7-BusanschluRstecker fiir SINEC L2-DP mit PG-AnschluR

Bild 13-3 AnschluZkonfigurator fur Steuerung
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Inbetriebnahme 14

Ablaufschema Bild 14-1 zeigt schematisch die wesentlichen Inbetriebnahmeschritte fir die
Erstinbetriebnahme, die Wiederinbetriebnahme und den Normalbetrieb
des OP 3. Im Anschluf3 daran sind die einzelnen Schritte zur Inbetriebnahme
des OP 3 erlautert.

Erstinbetriebnahme und
Wiederinbetriebnahme

Normalbetrieb

Das OP 3 wird mit unveranderter

Das OP 3 soll mit einer neuen/geénderten Projektierung betrieben.

Projektierung arbeiten.

Stromversorgung des OP 3 einschalten

<z

Transfer-Modus tber internes Standardbild
System » OPMode - Transfer einstellen

<z

Projektierungsdaten zum OP 3 Ubertragen
= =]
/]
I I
Dooo0 0o
NS
Meldeebene )

Bild 14-1 Inbetriebnahme-Schema

GeratehandbuchOP 3
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Inbetriebnahme

Erstinbetriebnahme Bei der Erstinbetriebnahme wird die zum Betrieb notwendige Projektierung
vom Projektierungsrechner auf das OP 3 geladen. Dies kann entweder Uber
die RS232-oder die MPI-Schnittstelle erfolgen. Fur die MPI-Kopplung muf3
der Projektierungsrechner (PC/PG) mit einer MPI-Karte ausgestattet sein.

Bei der Erstinbetriebnahme des OP 3 gehen Sie wie folgt vor:

RS232 MPI

1. | Verbinden Sie die RS232-Schnitt-Verbinden Sie MPI-Schnittstellen
stelle des OP 3 mit der seriellen| des OP 3 und des PC/PG mitein
Schnittstelle COM1/2 des PC/PG.ander.

Verwenden Sie hierzu die im Verwenden Sie hierzu die im
Lieferumfang des OP 3 enthaltenéieferumfang des OP 3 enthaltene
serielle Veerbindungsleitung. MPI-Verbindungsleitung.

2. | Bei Anschlu3 Uber den S7-Busanschluf3stecker schlieBen Sie die|Ver-
sorgungsspannung an das OP 3 an. Verwenden Sie hierzu entweder die
im Lieferumfang des OP 3 enthaltene 24-V-Stromversorgungsleitung
oder eines der beiden im Kapjtel 15.2 genannten Steckernetzteile.

3. | Nach dem Einschalten der Stromversorgung fuhrt das OP 3 einen
Selbsttest durch und ladt die englischsprachigen Standardbilder aus
seinem Speicher. AnschlieBend schaltet das OP 3 in die Meldeehene.

4. | Rufen Sie das Standardbi&ystem- OPModeauf und wéhlen Sie
die Betriebsart

Transfer MPI-Trans

Das OP 3 fordert Sie zur Eingabe des Superuser-PalRwortes auf
(Voreinstellung: 100) und wartet nach der Eingabe auf eine Daten
Ubertragung vom PC/PG.

5. | Starten Sie am PC/PG die Ubertragung. Bei korrekter Verbindung
beginnt die Ubertragung der Projektierung zum OP 3. Bei fehlender
oder nicht korrekter Verbindung wird eine entsprechende Systemmel-
dung ausgegeben.

Die fur die Ubertragung erforderlichen Einstellungen in ProTool
entnehmen Sie bitte deBenutzerhandbuch ProTool — Zeilengerate
projektieren

6. | Nach erfolgreicher Ubertragung l4uft das OP 3 neu hoch und schaltet
in die Meldeebene.

GeratehandbuchOP 3
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Inbetriebnahme

Wieder- Bei der Wiederinbetriebnahme wird eine bereits geladene Projektierung am

inbetriebnahme OP 3 durch eine andere ersetzt. Dies kann entweder Uber die RS232- oder die
MPI-Schnittstelle erfolgen. Fur die MPI-Kopplung muf3 der Projektierungs-
rechner (PC/PG) mit einer MPI-Karte ausgestattet sein.

Bei der Wiederinbetriebnahme des OP 3 gehen Sie wie folgt vor:

RS232 MPI

1. | Verbinden Sie die RS232-Schnitt-Verbinden Sie MPI-Schnittstellen
stelle des OP 3 mit der seriellen| des OP 3 und des PC/PG mitein
Schnittstelle COM1/2 des PC/PG.ander.

Verwenden Sie hierzu die im Verwenden Sie hierzu die im
Lieferumfang des OP 3 enthaltenéieferumfang des OP 3 enthaltene
serielle Verbindungsleitung. MPI-Verbindungsleitung.

2. | Bei Anschlu3 Uber den S7-Busanschluf3stecker schlieBen Sie die|Ver-
sorgungsspannung an das OP 3 an. Verwenden Sie hierzu entweder die
im Lieferumfang des OP 3 enthaltene 24-V-Stromversorgungsleitung
oder eines der beiden im Kapjtel 15.2 genannten Steckernetzteile.

3. | Rufen Sie das Standardbi®ystem- OPModeauf und wahlen Sie
die Betriebsart

Transfer MPI-Trans

Das OP 3 fordert Sie zur Eingabe des Superuser-PalRwortes auf
(Voreinstellung: 100) und wartet nach der Eingabe auf eine Daten
Ubertragung vom PC/PG.

Falls dieses Standardbild in Ihrer Projektierung nicht verfligbar ist, so
driicken Sie wahrend des Einschaltens der Stromversorgung des OP 3
gleichzeitig die drei Tasten

&) 2] |9

C

Mit dieser Tastenkombination I6schen Sie die aktuelle Projektierung.
Das OP 3 ladt die englischsprachigen Standardbilder. Uber diese |kon-
nen Sie den Transfer-Betrieb aktivieren.

4. | Starten Sie am PC/PG die Ubertragung. Bei korrekter Verbindung| be-
ginnt die Ubertragung der Projektierung zum OP 3. Bei fehlender oder
nicht korrekter Verbindung wird eine entsprechende Systemmeldung

ausgegeben.

Die fur die Ubertragung erforderlichen Einstellungen in ProTool
entnehmen Sie bitte deBenutzerhandbuch ProTool — Zeilengerate
projektieren

5. | Nach erfolgreicher Ubertragung l4uft das OP 3 neu hoch und schaltet
in die Meldeebene.

GeratehandbuchOP 3
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Geratebeschreibung 1 5

In diesem Kapitel Dieses Kapitel informiert Sie tber die Abmessungen des OP 3, Uber die Lage
der Anschluf3elemente und die manuelle Einstellung des Displaykontrastes.

15.1 Malbilder

Gerate- und Bild 15-1 zeigt die MaRbilder fur das OP 3.
Einbaumalie

Vorderansicht Seitenansicht

il

148

- -

n
~
— (o]
N~
81,7
L7
alle MaBangabenin mm
Einbaumalefiir Schaltschranke/Pulte
Fronttafeldicke max. 4 mm

Einbauausschnitt(B x H) 138 x 68
(entspricht Normausschnitt 43700)

Rechts vom Einbauausschnitt ist mind. 50 mm Platz fir Gberstehende Anschluf3-
stecker vorzusehen!

Bild 15-1 Abmessungen des OP 3

GeratehandbuchOP 3
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Gerétebeschreibung

15.2 AnschluBelemente

Lage der
AnschluRelemente

Stromversorgung

RS232 (V.24)-
Schnittstelle

15-2

An der rechten Gehauseseite des OP 3 befinden sich die Anschlisse fur
» die Stromversorgung

» die RS232-Schnittstelle

e die MPI-Schnittstelle

Die AnschluBelemente und deren Lage sind im Bild 15-2 dargestellt.

~

Stromversorgung (SV) DC 24V RS232 MPI-Schnittstelle mit 8 Pins

Bild 15-2 Lage der AnschluRelemente am OP 3 (rechte Geh&auseseite)

Die Stromversorgung (DC 24V) erfolgt Uber den SV-Anschlul3, wenn das
OP 3 nicht an eine SIMATIC S7 angeschlossen ist (serieller Transfer/Offline—
Betrieb).

Verwenden Sie hierzu eines der folgenden Steckernetzteile, die nicht im
Lieferumfang des OP 3 enthalten sind:

 B6ES7705-0AA00-1AA0 fir Wechselspannungsanschluf3 230 VAC,
* 6ES7705-0AA00-1BA0O fur Wechselspannungsanschluf? 120 VAC.
Ist das OP 3 liber die MPI-Schnittstelle an eine Steuerung SIMATIC S7

gekoppelt, wird es von der Steuerung tber die MPI-Schnittstelle mit Strom
versorgt.

Pinbelegung der RS232-Schnittstelle:

Pin Bedeutung

Schirm
GND
RxD
TxD
CTS
RTS

DU WNPRE

Hinweis

Wenn mit dem Hardwaretest (siehe Kapitel 16) die RS232-Schnittstelle
getestet werden soll, missen Sie am 9poligen Sub-D-Stecker der seriellen
Transferleitung die Pins 3 und 4 verbinden.

GeratehandbuchOP 3
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Gerédtebeschreibung

Das OP 3 wird Uber die mitgelieferte Leitung an die RS232-Schnittstelle des
PC angeschlossen. Der Aufbau der Verbindungsleitung ist nachfolgend darge-

stellt.
OP3 Leitung PC
TXD 4 == [ - 2  RxD
RxD 3 == 3  TxD
GND 2 == == 5 GND
CTS 5 == == 7 RTS
RTS 6 == == 8 CTS
1 4 DTR
N N |:: 6 DSR
== 1 NC
=9 NC
Bild 15-3 Aufbau der Verbindungsleitung
MPI (RS485)- Das OP 3 wird uber die MPI-Schnittstelle mit der SIMATIC S7 verbunden.
Schnittstelle Die Pinbelegung der MPI-Schnittstelle zeigt die folgende Tabelle.
! > Pin Bedeutung
{@'@'} 1 Codierung
2 M24V
6 9 3 RS485 Leitung B
4 RTSAS
5 M5V
6 NC (nicht belegt)
7 P24v
8 RS485 Leitung A
9 NC (nicht belegt)

Das OP 3 wird Uber die mitgelieferte Leitung an die MPI-Schnittstelle der
Steuerung SIMATIC S7 angeschlossen. Der Aufbau der Verbindungsleitung
ist nachfolgend dargestellt.

OP3 Leitung 2,5 m SIMATIC S7
Codierung r—1 () ) 1)-—— NC
M24V —== 2 | J—— —— == |2 M24V
RS485Ltg.B — == 3 | )—|— — ——== | 3)+—— RS485Ltg. B
RTSAS — == 4 | >—— — ——=m |4 )1—— RTSAS
M5V — (== 5| )—————T=m |5)—— M5V
NC —== 6 6 )—— P5V
P24V — == 7 | D—|——— —=m |7 )0—— P24V
RS485Ltg. A — == 8 | >—|————m=m |8)—— RS485Ltg. A
NC — == 9 \)._Z____; 9)+—— NC
Schirm

Bild 15-4 Aufbau der Verbindungsleitung

GeratehandbuchOP 3
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Gerétebeschreibung

15.3 Kontrastregler

Displaykontrast
verstellen

15-4

Auf der Gehéauseriickseite des OP 3 befindet sich neben dem S®diak
versenkte Potentiometerschraube. Mit dieser Schraube kénnen Sie den
Kontrast des Displays verandern.

O

©

N\

Kontrastregler

Bild 15-5 Kontrastregler

GeratehandbuchOP 3
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Test- und Uberwachungsfunktionen 16

Hardwaretest

Anstold zum
Hardwaretest

Menl
Hardwaretest

GeratehandbuchOP 3

Ausgabe 11/99

n N

Neben einem kurzen Anlauftest ("eprom test”, "ram test”, "flash test”), der
bei jedem Kaltstart deSP 3 durchgefiihrt wird, kann durch Bedienung ein
Hardware-Test mit Testfunktionen fiir alle wichtigen Komponenten des Ge-
rats ausgeldst werden.

Die Anzeigen des Hardwaretests erfolgen unabhangig von der eingestellten
Sprache in Englisch.

Der Hardwaretest wird nicht Uber die Bildebene angestof3en, sondern nur
beim Einschalten der Versorgungsspannung. Driicken Sie dazu gleichzeitig

die drei Cursortastel ¢—||—p ¢

Aus dem Menl des Hardwaretests kdnnen die folgenden Tests ausgewahlt
werden:

« CPU-TEST,

« RAM-TEST,

- EPROM-TEST,

« FLASH-TEST,

. V.24 (RS232)-TEST,
- KEYBOARD-TEST,

« DISPLAY-TEST und
- TEST ALL.

Die Auswahl erfolgt mit den Cursortasterund 1, der Teststart mit der Taste
ENTER. Die Symbole-> und<< am linken und rechten Displayrand zeigen
den angewahlten Menlpunkt an.

Waéhrend ein angestoRener Test lauft, ist am Display die Meldung "active”
eingeblendet. Wurde der angestol3ene Test ohne Fehler beendet, erscheint fur
ca. 2 Sekunden die Meldung "ok”.

Der Hardware-Test wird mit dem MenUpunkt "END OF TEST” beendet.

16-1



Test- und Uberwachungsfunktionen

CPU-TEST

RAM-TEST

EPROM-TEST
FLASH-TEST

V.24 (RS232)-TEST

KEYBOARD-TEST

DISPLAY-TEST

TEST_ALL

END OF TEST

16-2

Die internen Register, die Timer und die Interrupt-Steuerung des Prozessors
werden getestet.

Das gesamte statische RAM wird durch Schreiben und anschlieRendes Lesen
getestet, der vorherige Inhalt wird dadurch tberschrieben.

Es werden jeweils die Prifsummen der Speicher ermittelt.
Beim FLASH-TEST wird die GréRRe und der Zustand des FLASH-Speichers
angezeigt (z. B. 128 k, "leer” oder "prg.” fur programmiert).

Bei der Uberpriifung der RS232-Schnittstelle werden (iber einen KurzschlufR-
stecker Daten vom Sender zum Empfanger der Schnittstelle tbertragen.

Hinweis

Fur diesen Test missen Sie am 9poligen Sub-D-Stecker der seriellen Trans-
ferleitung die Pins 3 und 4 verbinden (siehe auch Kapitel 15).

Beim Betétigen einer Taste auf der Systemtastatur wird die jeweilige Tasten-
bezeichnung (z. BENTER) angezeigt, bei Zifferntasten deren Bezeichnung.

Testende:

Wird 5 Sekunden lang keine Taste betatigt, wird der Test abgebrochen und
zum Menu zuritickgekehrt.

Es werden nacheinander folgende Testbilder angezeigt:
1. Display dunkel
2. Display hell

3. Cursor durchlauft auf beiden Displayzeilen von links nach rechts alle
Zeichenstellen und wieder zurtck.

Alle Menupunkte des Hardwaretests werden nacheinander ausgefuhrt. Im
Fehlerfall bleibt das Testprogramm ca. 20 Sekunden stehen. Danach durch-
lAuft es die weiteren Tests und verzweigt anschlieend in den Menlpunkt, in
dem der erste Fehler aufgetreten ist.

Hinweis

Fur diesen Test missen Sie am 9poligen Sub-D-Stecker der seriellen Trans-
ferleitung die Pins 3 und 4 verbinden (siehe auch Kepitel 15).

Es wird ein Hardware-Reset ausgelost und ein Kaltstart durchgefihrt.

GeratehandbuchOP 3
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Kurzbeschreibung der Standardbilder

aufgelistet sind.

A

Ubersicht In der folgenden Ubersicht sind alle Standardbilder fiir das OP 3 aufgefiihrt.
Neben einem kurzen Hinweis auf die jeweilige Funktion ist der erforderliche
Palwortlevel verzeichnet. Unter der Spalte "1. Ebene” sind die Bilder aufge-
listet, die aus dem Grundbild angewahlt werden kénnen. Aus diesen Bildern
sind wiederum verschiedene Aufrufe mdglich, die in der Spalte "2. Ebene”

1. Ebene | 2. Ebene | Funktion Palwortlevel

Bilder » Bild-Inhaltsverzeichnis anzeigen 0
» Bilder anzeigen

Bilder - Counter e Zahler-Istwert anzeigen 0
e Zahler-Sollwert eingeben

Bilder — Timer * Timer-Istwert anzeigen 0
e Timer-Sollwert eingeben

System-  Betrieb OP 3-Betriebsart einstellen: Online, 9
Offline, Transfer, MPI-Transfer

System-  Sprachen Sprache auswahlen 2

System-  Dat/Uhr Datum und Uhrzeit einstellen 4

System-  MPI-Adr Adresse in der MPI-Netzkonfiguratior] 6
einstellen

StatVAR Operanden der SIMATIC S7 anzeige| O

SteuVAR Operanden der SIMATIC S7 anzeige| 8
und andern

PalRwort . Logout Abmelden eines Benutzers und Zuri{ 0
verzweigen in die Meldeebene

Palwort -  Edit » Palwortliste anzeigen 9
o PalRworter und PalRwortlevel

zuteilen und andern
o PalRworter I6schen
GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen B

Meldungsnummer Systemmeldungen des OP 3 lassen sich in verschiedene Kategorien einteilen.
Die Information, welcher Kategorie eine Systemmeldung angehdrt, ist in der
Meldungsnummer enthalten:

Meldungsnummer

x x Meldungstext

Anlaufmeldung
Warnung

Hinweis
Bedienfehler
sonstige Meldung
Projektierungsfehler

X
1_ Treiberfehler
1
2
3
4
5
6
7  internerFehler

Uber die Meldungskategorie 1aRt sich grob eingrenzen, auf welche Ursache
eine Systemmeldung zurlickzufiihren ist.

Nachfolgend ist fur eine Auswahl wichtiger Systemmeldungen angegeben,
wann sie auftreten und wie ggf. die Fehlerursache behoben werden kann.

Nicht bertcksichtigt sind selbsterklarende Systemmeldungen.

Hinweis

Solange dem OP 3 keine Projektierungsdaten vorliegen, werden System-
meldungen in englischer Sprache angezeigt.

GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen

Zustands-
meldungen

B-2

In der nachfolgenden Tabelle sind die Zustandsmeldungen aufgelistet.

Meldung Ursache Abhilfe

Please wait Betriebswechsel wird
durchgefthrt

Ready for Warten auf Daten vom

transfer PG/PC

Data transfer

Datentransfer zwischen
PG/PC und OP 3 lauft

Firmware not

Die Firmware kann fir die

compatible vorliegende Projektierung
nicht verwendet werden.
EPROM- Speicherbaustein defekt | Gerat zur Reparatur
memory einsenden
failure
RAM-memory
failure

Flash-memory
failure

Speicherbaustein defekt
oder Ubertragungsfehler

Projektierung neu Ubertrage
oder Gerat zur Reparatur
einsenden

GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen

Transfer (Meldung mit 1 Variablen)

1 interner Fehler

4 Die Verbindung zu ProTool wurde

abgebrochen
5 Flash-Fehler (beim Schreiben)
6 Flash ist voll
(Projektierung zu grof3)
7 Flash-Fehler (beim Léschen)
8  falsche Objektnummer
9  falsche Objektlange
10  falsche Blocknummer
11 falsche Blocklange
12 nicht definierter Auftrag
13 unerwarteter Auftrag
14 unerwarteter Mail-Typ

Transfer Fehler-Nr: Varl Sts:Var2

— Variable 2

Variable 1

Fehler bei der Datenubertragung wéahrend

des seriellen Transfers. (Meldung mit 2
Variablen)

Variable 1
Fehlerhafte Funktion

0 Funktionseinleitung
1 Daten-Empfang

2 Daten-Senden

3 Meldeblock-Senden
4 Funktionsabschlu
Variable 2

1 falsche Parameter
3 Timeout-Fehler

5 Parity-Fehler

6 Framing-Fehler

7 Overrun-Fehler

8 Break auf der Leitung

9 Empfangspufferiberlauf

interner Fehler

nochmal Ubertragen
nochmal Ubertragen
nochmal Ubertragen
Kabel stecken

nochmal Ubertragen

10 Steuerzeichenfehler beim Empfangochmal Ubertragen

11 Protokollierfehler

nochmal Ubertragen

Meldung | Ursache Abhilfe
$ 005 Interner Fehler
$ 006 Fehler bei der Datenubertragung im MRFIVerbindung prifen und nochmal tbertrage

HW-Fehler, intern. Fehler oder Transfer-
Fehler: nochmal Ubertragen

$ 040 Steuerung antwortet nicht physikalische Verbindung Uberprifen
Leitung defekt oder nicht gesteckt
GeratehandbuchOP 3

Ausgabe 11/99
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Systemmeldungen

gen

Meldung | Ursache Abhilfe
$ 041 Temporarer Treiberfehler PC Neustart
Projektierung neu Ubertragen
$ 044 Ubertragungsfehler MPI
$ 045 Keine Verbindung zur S7 Nr. x
(Meldung mit 1 Variablen)
$ 100 ungultiger RAM-Inhalt
$ 104 Transfermodus wurde durch Bedienung
abgebrochen (OP 3 oder ProTool)
$ 119 Automatischer Anlauf des OP 3 PalRwort-
liste wird nicht zwingend geltéscht
$ 202 Fehler beim Lesen des Datums Datum neu eingeben (OP 3 einsenden)
$ 203 Fehler beim Lesen der Uhrzeit Uhrzeit neu eingeben (OP 3 einsenden)
$ 311 Merker x in Steuerung nicht vorhanden | Projektierung &ndern (Variable)
$ 316 aktueller PaRBwortlevel zu niedrig fur Login mit héherem PalRwortlevel
$ 317 gewulnschte Bedienung
$ 318 Login-Versuch mit ungultigem PaRwort
$ 319 Beim PalRwort editieren wurde ein Pal3-
wort eingegeben, das bereits existiert
$ 320 Superuser-Level nicht &nderbar; erst PalRwort eingeben, dann Level festle
$ 321 PalRwort unguiltig
$ 322 Palwort zu kurz PalRwort mindestens 3stellig eingeben
$ 324 Eingegebene Bildnummer nicht
vorhanden
$ 340 Wenn Statusfunktion am PG lauft ist das
OP 3 nicht bedienbar
$ 401 Eingegebener Wert pal3t nicht zum
Darstellungsformat.
$ 402 Bedienfehler im Bild STATUS VAR oder
STEUERN VAR
$ 403 Falsche Uhrzeit-Eingabe
$ 404 Falsche Datum-Eingabe
$ 409 unteren Grenzwert bei Eingabe nicht | Wert eingeben, der grol3er oder gleir
eingehalten ist
$ 410 oberen Grenzwert bei Eingabe nicht ein-Wert eingeben, der kleiner oder glei¢ar
gehalten ist
$ 500 Ubertragung zur Steuerung zur Zeit nicht
$ 501 maoglich, Steuerung Uberlastet
$ 502
$ 503
GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen

Meldung | Ursache Abhilfe

$ 520 zuviele Ruckspriinge gespeichert in Meldeebene verzweigen

$ 522 Bild kann nicht angewahlt werden, da zui. nicht verwendete Felder aus
wenig Speicherplatz verfugbar ist. Fuhr Projektierung I6schen
zu Neuanlauf mit Speicheroptimierung | 2. Bild kleiner (mit weniger Feldern)

projektieren oder aufteilen

$ 541 Peripherie x nicht vorhanden

$ 542 Eingang x nicht vorhanden

$ 543 Ausgang x nicht vorhanden

$ 544 Merker x nicht vorhanden

$ 545 DB Nr. x nicht vorhanden

$ 546

$ 549 Zahler x nicht vorhanden

$ 550 Timer x nicht vorhanden

$ 600 Falscher Parameter im Transfermodus | gewiinschten Wert Giber Standardbild ode
ubertragen (Uberlaufwarnung) Steuerung einstellen

$ 601 Falscher Parameter im Transfermodus | gewtinschten Wert Giber Standardbild ode
Ubertragen Steuerung einstellen

$ 604 zu einem gesetzten Meldebit ist keine | Meldungen projektieren und Ubertragen
Meldung projektiert

$ 606 Fehlerhafte Projektierung siehe interne Fehler

$ 607

$ 609

$ 610

$611

$613 Datenbaustein nicht vorhanden oder zu| DB mit der nétigen Lange in der Steuerun
kurz einrichten

$ 616 Fehlerhafte Projektierung siehe interne Fehler

$617

$619 Fehler im Transfermodus (Datenstruktur Transfermodus neu starten,
fur Sollwertvorbelegung) Projektierung neu Ubertragen

$ 620 Falscher Parameter im Transfermodus | Projektierung neu Ubertragen
Ubergeben

$ 621 Falscher Parameter im Transfermodus | gewilinschten Wert Giber Standardbild ode
Ubertragen (Meldetyp) Steuerung einstellen

$ 623 siehe interne Fehler

$ 627 Fehlerhafte Projektierung siehe interne Fehler

GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen

neu

Meldung | Ursache Abhilfe
$ 631 (Meldung mit 1 Variablen) Projektierung erganzen und neu Ubertrag
5,6 angestoRene Betriebsmeldung
nicht projektiert
25 Unzulassiger Feldtyp
60 Betriebsmeldebereich hat Pollzeit 0
8...20 interne Fehler
$ 632 (Meldung mit 1 Variablen) Projektierung erganzen und neu Ubertrag
12 Bild enthalt keine Eintrage
3,6,7, interne Fehler
8,11, 13
$ 634 (Meldung mit 1 Variablen) Projektierung erganzen und neu ubertrag
18 BildUberschrift nicht projektiert
0...8, 34 interne Fehler
$ 635 (Meldung mit 1 Variablen) Projektierung erganzen oder andern und
6 Meldungs- oder Eintragstext nichtubertragen
fur aktuelle Sprache projektiert
18 BildUberschrift nicht projektiert
25 unzulassiges Datenformat fur
symbolisches Feld
33 unzulassiges Datenformat fur
Sollwert
48 Zuviele Felder im Prozel3bild
50  Variable fur Softkeys existiert
nicht
55 Im Eintrag angegebener Softkey
existiert nicht
60 Ladbarer Symbolsatz ist groRer
als 8 Zeichen
61 projektierte Feldlange ist zu klein
63 projektiertes Anzeigeformat ist
unzuléssig
64 projektierter Datentyp ist
unzulassig
7...9, interne Fehler
19, 28,
41..43
$ 636 angestoRene Betriebsmeldung (Nr. xX) | Projektierung erganzen und neu Ubertrag
$ 637 nicht projektiert
GeratehandbuchOP 3
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Systemmeldungen

Meldung | Ursache Abhilfe

$ 645 Interne Fehler

$ 649

$ 650 Bereichszeiger flr verwendete Funktion Bereichszeiger projektieren
nicht projektiert

$ 651 Interner Fehler

$ 668 Projektierungsfehler MPI

$ 702 Interner Fehler (Istwertfehler)

$ 703 Interner Fehler (Auftrag fehlerhaft)

$ 704 Flash voll Projektierung einschrénken

$ 706 Interner Fehler (unbekannte Meldung
quittiert)

$ 7xx Interne Fehler

Interne Fehler Bei allen Systemmeldungen, die sich auf "interne Fehler” beziehen, befolgen

Sie bitte folgende Vorgehensweise:

a) Schalten Sie das OP 3 aus, bringen Sie die Steuerung in den STOP-
Zustand und lassen Sie anschliel3end beide neu anlaufen.

b) Bringen Sie das OP 3 im Anlauf in den Transfermodus, Ubertragen Sie die
Projektierung neu und lassen Sie das OP 3 und die Steuerung neu anlau-
fen.

c) Tritt der Fehler weiterhin auf, so wenden Sie sich bitte an Ihre nachstgele-
gene Siemens-Niederlassung. Geben Sie dabei die aufgetretene Fehler-
nummer und auch eventuelle Variablen in der Meldung an.

GeratehandbuchOP 3
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Technische Daten
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Gehause

Frontplatte Bx H x T (mm)

148x 76 x 27

Einbau-Ausschnitt B« H (mm)

138 x 68 (DIN 43700)

Einbautiefe ca. (mm)

25

Schutzart
Front IP65
Ruckseite IP20
Gewicht ca. (kg) 0,22
Prozessor
Typ 80C32 (Intel)
Taktfrequenz 10,5 MHz
Speicher
Flash-Speicher fur
Projektierungsdaten 128 KB
SRAM-Arbeitsspeicher 128 KB
EPROM-Firmware 512 KB
Anzeige
Typ STN-Display mit LED-

Hintergrundbeleuchtung

Anzahl Zeilen

2

Zeichen je Zeile 20
Zeichenhdhe (mm) 5

Tastatur
Typ Folientastatur

Anzahl Systemtasten

18

C-1




Technische Daten

C-2

\ersorgungsspannung

Nennspannung

+24 VDC

zuléassiger Bereich

+15 ... +32 VDC

max. zul. Transienten

35V (500 ms)

Zeit zwischen zwei Transienten | min. 50 sec.
Stromaufnahme
typisch 70 mA

max. Dauerstrom
max. Einschaltstrom

110 mA (bei 24 V)
3 A, 10ps (bei 30 V)

Absicherung keine Sicherung im OP!
Versorgungsspannung muf3 durch
Sicherung/Strombegrenzung auf
In< 3 A begrenzt werden!
Umgebungsbedingungen
Betriebstemperatur 0 °C bis 60°C
Lager/Transport -20°C bis +60°C

relative Luftfeuchte
Betrieb
Transport, Lagerung

5% ... 85% (keine Betauung)
5% ... 93% (keine Betauung)

Schockbelastung

Betrieb 15 g/11 ms
Transport, Lagerung 25 g/6 ms
Vibration 1 g (bis 500 Hz)

Schnittstellen

1 x MPI/PPI (RS485)

fur SIMATIC S7/ Projektierungs-
rechner

1 x V.24 (RS232)

fur Projektierungsrechner

Storfestigkeit

Statische Entladung

IEC 801-2 Klasse 3

HF-Einstrahlung

ENV 50140 Klasse3

Pulsmodulation

ENV 50204
900 MHz+ 5 MHz

HF-Bestromung

ENV 50141 Klasse 3

Burst-Einkopplung

IEC 801-4 Klasse 3

Storaussendung

Funkentstérgrad nach VDE 0878
EN 55022

, Klasse B

GeratehandbuchOP 3
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EGB-Richtlinien D

In diesem Kapitel

Im folgenden werden wichtige MaRnahmen beschrieben, die zu beachten
sind, um die elektrostatisch gefahrdeten Bauelemente des OP 3 nicht zu be-
schéadigen.

D.1 Was bedeutet EGB?

Elektrostatisch
geféhrdete Bauele-
mente/Baugruppen

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Fast alle modernen Baugruppen sind mit hochintegrierten Bausteinen bzw.
Bauelementen in MOS-Technik bestlickt. Diese elektronischen Bauteile sind
technologisch bedingt sehr empfindlich gegen Uberspannungen und damit
auch gegen elektrostatische Entladung:

Kurzbezeichnung fir solche

Elektrostatisch_@fahrdeten Buelemente/Bugruppen: "EGB”

Daneben findet man haufig auch die international gebrauchliche Bezeichnung:
"ESD” (Electrostatic_8nsitive_Device)

Nachstehendes Symbol auf Schildern an Schréanken, Baugruppentragern oder
Verpackungen weist auf die Verwendung von elektrostatisch gefahrdeten
Bauelementen und damit auf die Beriihrungsempfindlichkeit der betreffenden
Baugruppen hin:

Avid

EGB konnen durch Spannungen und Energien zerstort werden, die weit un-
terhalb der Wahrnehmungsgrenze des Menschen liegen. Solche Spannungen
treten bereits dann auf, wenn ein Bauelement oder eine Baugruppe von einem
nicht elektrostatisch entladenen Menschen berthrt wird. Bauelemente, die
solchen Uberspannungen ausgesetzt wurden, kénnen in den meisten Fallen
nicht sofort als fehlerhaft erkannt werden, da sich erst nach langerer Betriebs-
zeit ein Fehlverhalten einstellen kann.

D-1



EGB-Richtlinien

D.2 Wichtige Schutzmallinahmen gegen statische Aufladung

Kunststoffe » Die meisten Kunststoffe sind stark aufladbar und deshalb unbedingt von
fernhalten den geféahrdeten Bauteilen fernzuhalten!
Erdung * Beim Umgang mit elektrostatisch gefahrdeten Bauteilen ist auf gute

Erdung von Mensch, Arbeitsplatz und Verpackung zu achten!

D.3 Handhabung von EGB-Baugruppen

Hinweise zur e Grundsatzlich gilt, dal? elektronische Baugruppen nur dann berihrt wer-
BerUhrung und den sollten, wenn dies wegen daran vorzunehmender Arbeiten unvermeid-
Umgebung bar ist. Fassen Sie dabei Flachbaugruppen auf keinen Fall so an, daf3 da-

bei Baustein-Pins oder Leiterbahnen beriihrt werden.
* Bauelemente dirfen nur bertihrt werden, wenn man
— Uber EGB-Armband stéandig geerdet ist oder

— EGB-Schuhe oder EGB-Schuh-Erdungsschutzstreifen in Verbindung
mit einem EGB-Boden tragt.

» vor dem Beruhren einer elektronischen Baugruppe muf3 der eigene Korper
entladen werden. Dies kann in einfachster Weise dadurch geschehen, daf3
unmittelbar vorher ein leitfahiger, geerdeter Gegenstand beruhrt wird
(z. B. metallblanke Schaltschrankteile, Wasserleitung usw.).

» Baugruppen durfen nicht mit aufladbaren und hochisolierenden Stoffen
z. B. Kunststofffolien, isolierenden Tischplatten, Bekleidungsteilen aus
Kunstfaser, in Beriihrung gebracht werden.

» Baugruppen durfen nur auf leitfahigen Unterlagen abgelegt werden (Tisch
mit EGB-Auflage, leitfahiger EGB-Schaumstoff, EGB-Verpackungsbeu-
tel, EGB-Transportbehélter).

» Baugruppen nicht in die Nahe von Datensichtgeraten, Monitoren oder
Fernsehgeraten bringen (Mindestabstand zum Bildschirm > 10 cm).

GeratehandbuchOP 3
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EGB-Richtlinien

D.4 Messen und Andern an EGB-Baugruppen

MeRgerat/ * An den Baugruppen darf nur dann gemessen werden, wenn

Lotkolben erden — das Mel3gerat geerdet ist (z. B. Uber Schutzleiter) oder

— vor dem Messen bei potentialfreiem Mel3gerat der MeRRkopf kurzzeitig
entladen wird (z. B. metallblankes Steuerungsgehéuse berlhren).

* Beim Loten darf nur ein geerdeter Lotkolben verwendet werden.

D.5 Versenden von EGB-Baugruppen

Leitféahige Baugruppen und Bauelemente sind grundsatzlich in leitfahiger Verpackung
Verpackung (z. B. metallisierten Kunststoffschachteln, Metallblichsen) aufzubewahren
oder zu versenden.

Soweit Verpackungen nicht leitend sind, missen Baugruppen vor dem Ver-
packen leitend umhdillt werden. Es kann z. B. leitfahiger Schaumgummi,
EGB-Beutel, Haushalts-Alufolie oder Papier verwendet werden (unter keinen
Umstanden Kunststofftiiten oder -folien).

Batterieanschlisse Bei Baugruppen mit eingebauten Batterien ist darauf zu achten, daf3 die leit-
schutzen/sichern fahige Verpackung die Batterieanschliisse nicht berihrt oder kurzschlief3t,
ggf. Anschlusse vorher mit Isolierband oder Isoliermaterial abdecken.

GeratehandbuchOP 3
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SIMATIC HMI Dokumentation E

Zielgruppen

Dieses Handbuch ist Teil der SIMATIC HMI Dokumentation. Die Dokumentation
orientiert sich an den folgenden Zielgruppen:

Einsteiger
Anwender
Projekteure
Programmierer

Inbetriebsetzer

Dokumentations-Struktur

Die SIMATIC HMI Dokumentation setzt sich u. a. aus den folgenden Komponenten
zusammen:

Benutzerhandbicher fur

— Projektierungssoftware

— Runtimesoftware

— Kommunikation zwischen Steuerung und Bediengeraten

Geratehandbucher fur die folgenden Bediengeréate:
— SIMATIC PC

— MP (Multi Panel)

— OP (Operator Panel)

— TP (Touch Panel)

— TD (Text Display)

— PP (Push Button Panel)

Online-Hilfe fur die Projektierungssoftware
Inbetriebnahmeanleitungen

Kurzanleitungen

Uberblick tiber die Gesamtdokumentation

Die nachfolgende Tabelle gibt Innen einen Uberblick tiber die verfugbare SIMATIC
HMI Dokumentation und zeigt Ihnen, wann Sie welche Dokumentation bendtigen.

GeratehandbuchOP 3
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SIMATIC HMI Dokumentation

Dokumentation Zielgruppe Inhalt

Erste Schritte Einsteiger In dieser Dokumentation werden Sie Schritt fir Schritt
gefuhrt bei der Projektierung

« eines Bildes mit verschiedenen Objekten,

Kurzanleitung

e eines Bildwechsels,

e einer Meldung.

Diese Dokumentation ist verfugbar fur

e OP3,0P5,0P7, 0P15 0P 17

e OP25,0P27,0P35 0P37, TP 27, TP 37
¢ Windowsbasierte Systeme

ProTool Projekteur Liefert die folgenden Informationen zum Arbeiten mit
Windowsbasierte Systeme der Projektierungssoftware ProTool/Pro:

projektieren « Informationen zur Installation,
Benutzerhandbuch - Grundlagen der Projektierung,

« detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte
und Funktionen.

Diese Dokumentation gilt fir Windowsbasierte

Systeme.
ProTool Projekteur Liefert die folgenden Informationen zum Arbeiten mit
Grafikgerate projektieren der Projektierungssoftware ProTool:
Benutzerhandbuch ¢ Informationen zur Installation,

e Grundlagen der Projektierung,

« detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte
und Funktionen.

Diese Dokumentation gilt fur grafikorientierte Bedien-

gerate.
ProTool Projekteur Liefert die folgenden Informationen zum Arbeiten mit
Zeilengerate projektieren der Projektierungssoftware ProTool/Lite:
Benutzerhandbuch e Informationen zur Installation,

e Grundlagen der Projektierung,

< detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte
und Funktionen.

Diese Dokumentation gilt fiir zeilenorientierte Bedien-

gerate.
ProTool Projekteur Liefert wahrend der Arbeit mit ProTool am Projektie-
Online-Hilfe rungsrechner die folgenden Informationen:

« kontextbezogene Hilfe,

e ausfihrliche Anleitungen und Beispiele,

¢ Detailinformationen,

e alle Informationen aus dem Benutzerhandbuch.

ProTool/Pro Runtime Inbetriebsetzer, Liefert die folgenden Informationen:
Benutzerhandbuch Anwender  Installation der Visualisierungssoftware ProTool/Pro
Runtime,

¢ Inbetriebnahme und Bedienung der Software auf
Windowsbasierten Systemen.

Softwareschutz Inbetriebsetzer, Die Visualisierungssoftware ProTool/Pro Runtime ist
Anwender gegen widerrechtliche Benutzung geschitzt. Diese
Anleitung enthalt Informationen zur Installation, Repa-
ratur und Deinstallation von Autorisierungen.

Inbetriebnahmeanleitung

GeratehandbuchOP 3
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SIMATIC HMI Dokumentation

Dokumentation

Zielgruppe

Inhalt

Anwendungsbeispiel

Inbetriebnahmeanleitung

Einsteiger

Mit ProTool werden Projektierungsbeispiele mit den

zugehdrigen Steuerungsprogrammen ausgeliefert.

Diese Dokumentation beschreibt, wie Sie

« die Beispiele in das Bediengerat und in die
Steuerung laden,

« die Beispiele bedienen,

e die Kopplung an die Steuerung fir lhre Anwendung
erweitern kdnnen.

SIMATIC Panel PC 670

Inbetriebsetzer,

Beschreibt die Rechnereinheit und die Bedieneinheit

Geratehandbuch Anwender des SIMATIC Panel PC 670.
MP 270 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware und die allgemeine
Geratehandbuch Anwender Bedienung der Windowsbasierten Gerate:
TP 170A ¢ Installation und Inbetriebnahme,
Geratehandbuch « Geratebeschreibung,

¢ Bedienung,

¢ Anschluf3 von Steuerung, Drucker und

Projektierungsrechner,

e Wartung und Instandhaltung.
OP 37/Pro Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware, die Installation sowie den
Geratehandbuch Anwender Einbau von Erweiterungen und Optionen des

OP 37/Pro.
TP 27, TP 37 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware und die allgemeine
Geratehandbuch Anwender Bedienung der Geréate:
OP 27, OP 37 ¢ Installation und Inbetriebnahme,
Geratehandbuch « Geratebeschreibung,
oP 25 OP 35, OP 45 * AnschluB3 von Steuerung, Drucker und
Geratehandbuch Projektierungsrechner,
OP7,0P 17 e Betriebsarten,
Geratehandbuch .
OP5 OP 15 e Bedienung,
Geratehandbuch « Beschreibung der mitgelieferten Standardbilder

und deren Verwendung,

D17 e Einb Optionen
Geratehandbuch inbaurvon Dptionen,

e Wartung und Austausch von Ersatzteilen.
OP3 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware des OP 3, die allgemeine
Geratehandbuch Anwender, Pro- Bedienung und die Kopplung an die SIMATIC S7.

grammierer
PP 7, PP 17 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware, Installation und Inbetrieb-
Geratehandbuch Anwender nahme der Push Button Panel PP 7 und PP 17.
GeratehandbuchOP 3
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SIMATIC HMI Dokumentation

Dokumentation

Zielgruppe

Inhalt

Kommunikation
Benutzerhandbuch

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln zeilen- und grafik-
orientierter Bediengeréte an folgende Steuerungen:

e SIMATIC S5

e SIMATIC S7

e SIMATIC 500/505

« Treiber flr weitere Steuerungen

Diese Dokumentation beschreibt

< die Konfiguration und Parameter, die zur
Ankopplung der Geréte an die Steuerung und das
Netz erforderlich sind,

« die Anwenderdatenbereiche, die zum
Datenaustausch zwischen Bediengerat und
Steuerung dienen.

Kommunikation fir
Windowsbasierte Systeme

Benutzerhandbuch

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln Windowsbasierter
Systeme an folgende Steuerungen:

e SIMATIC S5
e SIMATIC S7
e SIMATIC 505
« OPC

e Allen Bradley PLC-5/SLC 500

¢ Mitsubishi FX

¢ Telemecanique TSX

Diese Dokumentation beschreibt

« die Konfiguration und Parameter, die zur
Ankopplung der Geréte an die Steuerung und das
Netz erforderlich sind,

e die Anwenderdatenbereiche, die zum
Datenaustausch zwischen Bediengerat und
Steuerung dienen.

Weitere Steuerungen

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln der Bediengerate
an Steuerungen, wie z. B.

Online-Hilfe
e OPC
e Mitsubishi
¢ Allen Bradley
e Telemecanique
¢ Modicon
e Omron
e SIMATIC WinAC
Mit Installation der Treiber wird auch die zugehorige
Online-Hilfe installiert.
ProAgent for OP Projekteur Liefert die folgenden Informationen zum Optionspaket
Benutzerhandbuch ProAgent for OP (Prozel3diagnose):
« anlagenspezifische Prozel3diagnose projektieren,
* ProzefR¥fehler feststellen, Fehlerursache finden und
Fehler beheben,
¢ mitgelieferte Diagnosebilder an eigene
Anforderungen anpassen.
GeratehandbuchOP 3
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Glossar

A
Anlauftest

Anzeigedauer

Anzeigefunktion
Ausgabefeld

Auswabhlfeld

B
Bereichszeiger

Betriebsmeldung
Bild

Bildebene
Bildeintrag

F
Felder

Flash-Memory

Funktion

GeratehandbuchOP 3
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Uberpriifung des Zustandes der Zentraleinheit und der Speicher nach jedem
Anlegen der Versorgungsspannung

Zeit vom Kommen bis zum Gehen einer Betriebsmeldung

Funktion, die zu einer Anderung des Displayinhalts fiihrt, z. B. Meldeebene
anzeigen oder Bild anzeigen

Feld fur die Anzeige eines Istwertes

Feld fur die Werteeinstellung eines Parameters (aus vorgegebenen Werten
kann einer ausgewahlt werden)

notwendig, um einen Datenaustausch zwischen OP 3 und Steuerung zu er-
moglichen. Er enthalt Angaben Uber die Lage und GréRRe von Datenbereichen
in der Steuerung

weist auf bestimmte Betriebszustande in der an der Steuerung angeschlosse-
nen Maschine oder Anlage hin

Darstellungsform logisch zusammengehdriger ProzeRRdaten, die am OP 3
gemeinsam angezeigt und einzeln geéndert werden kénnen

Bearbeitungsebene des OP 3, in der Bilder beobachtet und bedient werden
koénnen

Element eines Bildes; besteht aus Eintragsnummer, Texten und Variablen

Reservierte Bereiche in projektierten oder festen Texten zur Ausgabe und/
oder Eingabe von Werten

Programmierbarer Speicher, der schnell geléscht und danach neu beschrieben
werden kann

Anwahlbare Arbeitsaufforderung an das OP 3 (z. B. Puffer I6schen)
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Glossar

G

Gehen einer
Meldung

K

Kommen einer
Meldung

M
Meldeebene

N

Normalbetrieb

P

PaRwort
PaRwortlevel

Projektierung

S
Softkeys

Sonderbild

Systemmeldung

T
Transferbetrieb

Glossar-2

Zeitpunkt, zu dem eine Meldung durch die Steuerung zurtickgezogen wird

Zeitpunkt, zu dem eine Meldung durch die Steuerung oder das OP 3 ausge-
|6st wird

Bedienebene des OP 3, in der ausgeldste Meldungen angezeigt werden

Betriebsart des OP 3, in der Meldungen angezeigt werden und Bilder bedient
werden kénnen

Zur Bedienung einer geschitzten Funktion ist die Eingabe eines Pal3wortes
notwendig, das einen bestimmten PaRwortlevel aufweist. Durch den PalRwort-
level ist die Berechtigung des Bedieners festgelegt. Der jeweils notwendige
Palwortlevel ist durch Projektierung vorgegeben und kann von O (niedrigster
Level) bis zu 9 (hochster Level) reichen.

Festlegung anlagenspezifischer Grundeinstellungen, Meldungen und Bilder
mit Hilfe der Projektierungssoftware ProTool

Tasten mit variabler Belegung (abhangig vom angezeigten Bildeintrag)

In der Firmware hinterlegtes Bild. Es kann in der Projektierung nicht
geandert werden. Sonderbilder realisieren fertig projektierte Funktionen, mit
denen Einstellungen am OP 3 vorgenommen werden kdnnen.

Weist auf interne Zustande im OP 3 und in der Steuerung hin

Betriebsart des OP 3, in der Daten vom Programmiergerat zum OP 3 oder
umgekehrt Ubertragen werden

GeratehandbuchOP 3
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A

Abbild der Systemtastatur, 11-6
Abbrechen, Systemmeldung, 4-2
Abbruchtaste, 3:2
Abmelden beim OP, 6-2
Abmessungen, 15-1
Absicherung, C-2
Abstandsring|, 13-2
Adrel3bereich, Betriebsmeldungen, |7-2
Adresse
in MPI-Netzkonfiguration andernp, 10-3
OP,|12-2
Aktualisieren
Bildeintrage, 5-2
Meldungen, 7-2
Steuerungsoperanden, 9-2
Allgemeine Bedienung, 3-1
Alphanumerische Werteingake, 3-4, |3-6
Andern
Adresse in der MPI-Netzkonfiguration, 10-3
Bild, 5-3
Operandenwerte;, 9-1
PalRwort, 6-3, A1
Palwortlevel, 6-3
Anlauf, Test, 16-1
Anmelden am OP, 6-2
AnschluBelemente, 15-2
AnschluZkonfigurator, 13-4, 13-5
Anwahlen, Bild, 5-3
Anwender—Datenbereiche, 12-1
Anzeigen
Meldungen, 7-4
Operandenwerte;, 9-1
PalRwortliste, 6-2
Anzeigeprioritat, 7-3, 7+4
Aufbau, 1-3
Aufbaurichtlinien, 13-3
Aufladung, statische, D-2
Aufrufen, Funktion, 4-5
Ausblenden, Systemmeldung, 3-2
Ausgabefeld, 5-2
Auswahlen
Bild, |4-5
Sprache, 1041, A:1

GeratehandbuchOP 3
Ausgabe 11/99

Auswerten
Bildnummer| 11-4
Tastaturbits, 116

B

Baudrate, 12-2, 12-4
Baugruppentrager, 12-4
Bearbeiten, Bild, 5-3
Bedienebenen, 4-1, 4-2

Bedienerfihrung, prozeRabhangige, 11-1

Bedienhinweise in Meldungen, 7-1
Bedienung, allgemeing, 3-1
Beleuchtung, C+1
Bereichszeiger, 11-4, 11-6
Berlhrung, D-2
Betrieb, A-1
Betriebsart einstellen, 10-2
Betriebsarten, A41
Betriebsmeldebereich, 7-2
Betriebsmeldungen, 2-1, 7-1
blattern in, 7-5
Betriebstemperatur, C-2

Bild—Inhaltsverzeichnis| 4-3, 5-1, 543, A-1

Bildanwahl, 11-5
Bildebene, 4-1
Bildeintrage, 5-2
Bilder,|2-1,4-3) 5-1
anwahlen, 4-5, 5:3
anzeigen, A-1
bearbeiten, 5-3
Eintrage/ 2-1, 51
Felder/ 2-1
Komponenten, 541
max. Anzahl| 2-1
Sollwerteingabe, 2-1
Uberschrift, 5-1
Verknipfung, 4-1

Bildhierarchie, 4-1, 443, 4-5, 11-1, 11-2

Bildlauffunktion, 4-5
Bildnummer, 5-1, 11-5

auswerten, 11:4
Bildnummernbereich, 11-4
Bit, setzen, 1141, 11-6
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Bitmuster—Format, 3:5

Blattern in Betriebsmeldungen, 7-5
Blinken in Meldungen, 741
Buchstaben eingeben, 3-6
Burst—Einkopplung, C-2
Busanschluf3stecker, 13-5

C

COM1/2,/14-2, 143
Counter, 2-1, 841, Al
CPU-TEST, 16-2
Cursortasten, 3-2

D

Datenbereiche, 1-1
Datenformate, 9:2
Datentypen, 942
Datentibertragungsrate, 12-2
Datum

einstellen, 10-Z, A-1

in Meldungen, 741

und Uhrzeit, 12-6, 127
Dauerstrom, C+2
Diagnose—Funktion, 2-1
Dichtung,/ 13-1, 13-2
Display, 1-3| 2-1), Ci1

Kontrast, 13-2, 15:4

Test, 16-2
Dokumentation| E-1
Doppelbelegung, Tasten, 3-2

E

Editieren, PaBwort, A-1
EGB-Richtlinien, D-1
Ein— und Ausgabefelder, 5-2
Einbau, 13-2
Ausschnitt, 13-1], 15+1, C-1
Tiefe, C-1
Einbaubedingungen, 13-1
Einbaumafe, 15-1
Einbauort, 13-1
Eingabe
abbrechen, 3-2
gemischte, 3-6
linksblndig, 3-5
Eingabefelder, 3:4, 5-2
Eingabetaste, 3-2

Index-2

Eingeben
Buchstaben, 36
Werte, 3-4
Zeichenkette, 36

Einstellen

Betriebsart, 102
Datum,/ 10-2, A-1
MPI-Adresse, A-1
Netzkonfiguration, A-1
OP-—Betriebsart, A+1
Uhrzeit, 10-2, A-1
Einstrahlung| C-2
Eintrage in Bildern, 5-1
Eintragsnummer, 11-4
Eintragstext, 542

Elektrische Installation, 13-3
Elektrostatische Entladung, D-1
EMV—gerechter Aufbau, 13-3

END OF TEST, 16-2
ENTER, 3-2, 4-2
Entladung, statischie, C-2
EPROM

Firmware, C-1

Test, 16-2
Erdung, D-2

Erstinbetriebnahme, 14-1,

14-2

Erweiterter Zeichensatz, 3-6

ESCAPE, 3-2, 4.2
ESD, D-1

F

Fehleingabe abbrechen, 3-4

Fehler, interner, B-7
Fehlermeldungen, B-1

Feldeingaben ruckgéngig machen,| 3-2

Felder, 5-2
Datum, 5-2

Ein— und Ausgabefelder, 5-2

Istwert,|5-2

Sollwert,|5-2

Uhrzeit, 5-2
Firmware, 4-1, 743
Flash

Speicher, C41

Test, 16-2
Formatfeld, 9-1
Frontplatte, C-1

Fronttafel-Ausschnitt, 13-1

Fronttafeldicke| 1541
Funkentstérgrad, C-2
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Funktion, aufrufen, 4.5 Kennung fur Sonderbild, 11-4
Funktionalitat,| 2-1 Keyboard-Tesl, 16-2
Funktionen, 2-1, A1 Kombinierte Ein—/Ausgabefelder, 5-2

Komma eingeben, 3-2, 3-5
Kommunikation, 2-2, 12-1
G Kontrast einstellen, 2-1, 15-4
Kontrastregler, 2-1, 13-2, 15-4
Kontrollbit, |11-6
Kopplung OP/S7, 22
Kopplung zur Steuerung, 13-5
Kopplungsarten, 12-1
Kopplungskennung, 12-6
Kurzschlul3stecker, 1€6-2

Gegangene Meldung, 7-2

Gehéause, C:1

Gekommene Meldung, 7-2
Gemischte Eingabe, 3-6
Geratebeschreibung, 15-1
Geréatetyp, 7-3

Gewicht, C-1

Gravierende Systemmeldungen, 7-3
Grenzwerte, 2-1

Grenzwertprifung, 2+1, 3-5 L
Grolde des OP, 15-1 Lagerbedingungen, C-2
Grundbild, 4-3 LCD-Display,| 1-3

Lesen der S7-Systemzeit, 12-8
Linksblndige Eingabe, 3-5

H Literatur,| E-1

Login, 6-2

Handhabung von EGB-Baugruppzn, D-2 Logout, 4-3[ 6-2, Al

Hardware ~
EMV—gerechter Aufbau, 13-3 Loschen, PaBwoit, 6.3, A-1
Loten, an EGB—Baugruppen, D-3
Reset| 16-2
y Luftfeuchte, C-2
Test, 16-1 Luftungsschlitze, 1341
Uhr, 10-2 9 :

HF-Bestromung, C-2
HF—Einstrahlung, C42

Hierarchie M
in selbstdefinierten Bildern, 11-1 MalRbilder, 15-1
PaRwortlevel, 6-1 Mechanische Installation, 13-2
Standardbilder, 4:3, 4-5 Mehrpunktfahige Kopplung, 12-1
Hintergrundbeleuchtung, C-1 Meldebereich, 75

Meldebitverfahren, 7-2
Meldeebene, 4-1
I Meldepuffer| 7-4

Inbetriebnahme, 14-1 Meldungen| 7-1
. - . aktualisieren,, 7-2
Inhaltsverzeichnis, Bilder, 4-3 .
. anzeigen, 7-4
Installation, 13-1 noene. 7.2
elektrische, 13-3 gegangene,
: gekommene, 7:2
mechanische, 13-2 Kateqorie| B-1.
Interne Fehler, B47 ategorie, b-

Interne Standardbilder, 4-4 N‘%m.”?.e“ B4
y Prioritaten, 7-4
Istwert, 5-2

. Meldungsnummer, 7-2
Istwertanzeige, 211 Meldungsschwall, 7.4
Messungen an EGB-Baugruppen, D-3
K Minus—Taste| 3:2
Modus, 10-2
Kaltstart,| 16-1 Montage| 13-2

GeratehandbuchOP 3
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MPI, 2-2 Plus—Taste, 32
Adresse, 9-1, 12-4 Pollzeit, 5-2| 7-2, 1146
Adresse einstellen, A-1 PPI,|2-2
Anschluf3| 1-3 PPI-Adresse, 12-2
Karte, 14-2 Produktbeschreibung, 1-1
Kopplung, 14-2 Profil, 12-4
Netzkonfiguration, Adresse éndern, 10-3 Projektierung, 141
Schnittstelle, 14-2, 14-3, 15-2, 15-3 Ubertragen, 14-2, 14-3
Transfer| 10-3, 142, 14-3 Projektierungsphase, 141, 1-2
Verbindungsleitung, 142, 14-3 Projektierungsrechner anschlieRen, 13-4
Projektierungssoftware, 1-1
ProTool, 1-1
N ProzelRabhangige Bedienerfuihrung, 11-1

Prozeffuhrungsphase, 1-1, 1-2
Prozessortyp, C-1

ProzeRwerte darstellen, 5-1
Prifen der Hardware, 16-1
Pulsmodulation, C42
Punkt—zu—Punkt Kopplung, 12-1

Nachkommastellen, 3-5
Nennspannung, C-2
Netzkonfiguration
einstellen, A-1
SIMATIC S7-200, 12-2
SIMATIC S7-300, 123
Neuanlauf, 12-6
Normalbetrieb, 1441
Numerische Werteingabe, 34, 3-5 R
RAM-TEST,|16-2
Rechtsbiindige Eingabe, 3-5

o) Reihenfolge
. — angezeigte Meldungen, 7-4
82::2 18‘7 eingetroffene Meldungen, 7-4
' - RS232
OP—Neuanlauf, 12:6
Operandenfeld, 9-1 AnschiuB; 13
! . Schnittstelle, 14-2, 14-3, 15-2
Operandenwerte anzeigen, 9-1 Test, 16-2

RS485-Schnittstelle, 15-3
Ruckgéngig machen, 3-2

P Rucksprungziel, 3:2, 11-2
PalRwort, A-1 Ruckstellen beim Blattern, 3-2
andern, 6-3, A1 Ruckverzweigen, 32, 4-2
Aufbau,|6-3 Ruhemeldung, 41, 7-3

bearbeiten, 4-3

Format, 6-3

Index, 6-2 S
Level, 2-1, 6-1, 642, 6:3, A-1

S7 Configuration, 12:3

i -2 .
:Ejlzﬁ{e?l 633 S7-200, Anzahl anschlieBbarer OP, 12-2
' S7-300, Anzahl Teilnehmer, 12-3
Schutz, 2-1

S7-Datenformate;, 9-2
S7-Datentyper;, 9-2
S7-Systemzeit
lesen, 12-8
setzen, 12-9

vergeben, 6-3

Verwaltung, 6-2
PalRworter, 241
PalRworthierarchie, 6-1
PaRwortschutz, 6-1
Performance, 5-2
PG—Funktionen, 4-3, 9-1, A-1
Pinbelegung MPI-Schnittstelle, 15-3
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Index-4 Ausgabe 11/99



Stichwortverzeichnis

Schnittstelle; 143, 12-2, 12-4
MPI,|14-2, 14-3, 15-2, 15-3
RS232; 14-2, 14:3, 15-2
RS485,; 15-3
V.24,(15-2

Schnittstellen, 1-3, C-2

Schnittstellenbereich, 12-1
SIMATIC S7-Kopplung/ 12-5

Schockbelastung, C-2

Schutz gegen statische Aufladung, D-2

Schutzart, 13-1, C-1

Seitenansichi, 15-1

Selbsttest, 14:2

Seriell, Transfer, 10-2

Setzen der S7-Systemzeit, 12-9

SHIFT,|3-1, 3-2

Sicherung, C-2

Signalleitungen, 133

SIMATIC HMI Dokumentation| E-1

SIMATIC S7-200| 12-2

SIMATIC S7-300| 12-3

SIMATIC S7-Kopplung
S7-200 Uber PPI, 12-2
S7-300 tber MP], 12-3
Schnittstellenbereich, 12-5

Softkeys, 1-3, 3-1, 4-5, 5-2, 5-3
Verzweigung, 11-1

Softkeys / Ziffern, umschalten, 3-3

Software—Uhr| 10-2

Sollwert,|5-2

Sonderbilder, 115

Speicher, C41

Sperren, Systemmeldungen, |7-3

Sprachen, 2i1
auswahlen, 101, A-1

SRAM-Arbeitsspeicher, C-1

Standardbilder, 41, 4-3, 10-1, A-1
interne,| 4-4

Standardfunktionen, 4-1

Standardprojektierungen, 4-3

Startbild, 4-1, 11-2

Stationsadresse, 12-4

Statische Aufladung, D-2

Statische Entladung, C-2

Statischer Text, 1-2

STATUS VAR, 4-3,/9-1, A-1

Steckernetzteil, 15-2

Steckplatz| 124

Steuer— und Ruckmeldebits, 12-6

STEUERN VAR, 4-3, 941, A{1

Steuerungsoperanden, 9-1

Steuerungswerte, aktualisieren, 5-2

Stéraussendung, C-2
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Storfestigkeit, C-2
Storsicherer Aufbau, 13-3
Stromaufnahme, C-2
Strombegrenzung, C-2
Stromversorgung, 15-2
Stromversorgungsleitung, 1442, 14-3
Struktur der Dokumentation, E-1
Superuser, 4:3, 6-1

Palwort, 61, 14+2, 14-3
Symbolische Werteingabz, 34, 3-6
Synchronisation OP/S7, 12-1
Systemeinstellungen, 4-3, 10:1, A-1
Systemmeldungen, 7-3, B-1

abbrechen, 4:2

ausblender, 3-2

sperren, 743
Systemtastatur, 1-3, 3-1

Abbild, |11-6
Systemtasten, C-1

T

Taktfrequenz, C+1

Tastatur, 1-3, 3+1
Abbild,|11-6
Sammelbit| 11-6
Test, 16-2
Typ,|C-1

Tasten
Cursortasten, 3-2
ENTER-Taste, 32
ESCAPE, 3-2

Kombination fur Hardwaretest, 16-1

Komma, 3-2

SHIFT, 3-2

Softkeys, 3-1

\Vorzeichentaste, 3-2

Zifferntasten, 3-1

Zweitfunktion, | 3-2
Technische Daten, C-1
TEST_ALL, 16-2
Testfunktionen, 16-1
Text, statischer, 1-2
Text statt Wert, 346
Timer, 2-1, 8-1, 842, A{1
Timer—Istwert,| 8-2
Timer—Sollwert,| 8-2
Transfer

MPI, 10-3

seriell, 10-2
Transfer—Betrieb, 14-2, 14-3
Transienten, zulassige, C-2
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Transportbedingungen, C-2 Vorderansicht, 15-1
\Vorzeichentaste, 3-2
U
Uberhitzung vermeiden, 13-1 w
Uberschrift in Bildern, 5-1 Wechseln, Bedienebene, 4-2
Uberspannung, D+1 Wertefeld, 9-1
Ubertragen, Daten, 10-2 Werteingabe, 3:4
Uberwachungsfunktionen, 16-1 alphanumerisch, 3-4, 3-6
Uhrzeit numerisch, 3-4, 3-5
einstellen, 10-Z, A-1 symbolisch, 3-4, 3:6
in Meldungen, 741 Wiederholfunktion, 3-3
und Datum, 1246, 12-7 Wiederinbetriebnahme, 14-1, 14-3

Umgebungsbedingungen, C-2
Umschalten Ziffern / Softkeys, 3-3
Umschalttaste, 3-2 Z
Unberechtigte Bedienung, 4-5 N ]
- ! Zahler, 8-1, A-1
Unterdrticken, Systemmeldungen, 7-3 Zahler—Sollwert| 811

Zahlerstand, 841
Zeichen pro Zeile, Ci1

v Zeichenhohe, 1-3, C-1
V.24 Zeichenkette eingeben, 3-6

Schnittstelle| 15-2 Zeichensatz

Test, 16-2 alphanumerischer, 3-6
Variable, 1-2| 2-1 erweiterter, 3-6
Variablenspeicher, 12-5 Zeilenanzahl, C-1
Verbindungsleitung, 14-2, 14-3, 15-3 Zeitbasis, 8-2
Vergeben, PalRwolrt, 6-3 Zielgruppen, E-1
Verpackung| D-3 Ziffern / Softkeys, umschalten, 3-3
Versenden, EGB—Baugruppen, D-3 Ziffernblock, |1-3, 3-1
Versorgungsspannung, 13-3, C-2 Zifferntasten, 3-1
Verzweigen Zugriffsrechte| 6-1

in Standardbilderr), 4-5 Zugriffsschutz| 6-1

Uber Softkeys, 11-1 Zustandsmeldungen, E-2
Vibration, C-2 Zweitfunktion, Tasten, 3-2
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